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NOTICE!
The model you build and fly is not a toy! Although it may seem light and slow in flight, it is capable of causing injury or other damage if mistreated. It
is up to you and it is up to you whether you build the model properly, fly properly and continue to fly in accordance with common practice and rules
(and common sense). If you are just getting started with aircraft models, ask for advice from your model shop or an experienced modeller at your local
modelling club to find a good instructor.
Before construction: Build the model exactly as instructed. Do not change or modify the model, because if you do, you risk that the model may be
unsafe or unable to fly. Take the time to build, build everything firmly and reliably. Use appropriate tools, accessories and other equipment that is in
top condition; correctly install all parts of the model and check the model before the first and every subsequent flight.
Note: We, as a kit manufacturer, can guarantee you a premium quality kit with detailed instructions, but flight characteristics and performance
depend entirely on how you complete the model. Since we have no control over how you complete and operate the model, we cannot (and cannot be
assumed) assume any responsibility for any damage caused or related to the operation of your completed model.

UPOZORNENi!
Model, ktery budete stavét a létat, neni hracka! Ackoliv Vdm miZe pfipadat lehky a pomaly v letu, je schopen pii nesprdvném zachdzeni zpiisobit
zranéni nebo jiné Skody.
JenaVdsajen na Vs, zda model postavite sprévné, fadné zalétate a dale budete létat v souladu s béZnymi zvyklostmi a pravidly (a také selskym rozu-
mem). Pokud s modely letadel prévé zacinate, pozadejte o radu ve Va3em modelafském obchodu nebo zkuSeného modelde v mistnim modelafském
klubu tak, abyste nasli dobrého instruktora.
Pred stavhou: Model stavte piesné podle ndvodu. Neméfite nebo neupravujte model, protoZze pokud tak ucinite, riskujete, Ze model miize byt nebez-
pecny nebo neschopny letu. Najdéte si ¢as pro stavbu, stavéjte vie pevné a spolehlivé. PouZijte odpovidajici nafadi, piisludenstvi a dali vybaveni, které
je v prvotfidnim stavu; spravné instalujte viechny ¢dsti modelu a model kontrolujte pfed prvnim a kazdym dalsim letem.
Poznamka: My, jako vyrobce stavebnice Vam miizeme zaru¢it stavebnici prvotfidni kvality s podrobnym ndvodem, ale letové vlastnosti a vykony
zvisi vyhradné na tom, jak model dokoncite Vy. Protoze nemame Zadnou kontrolu nad tim, jak model dokon¢ite a provozujete, nemizeme prevzit
(anemize byt ani predpokladana) jakoukoliv odpovédnost za pfipadné skody zplisobené nebo souvisejici s provozem Vami dokonéeného modelu.

ACHTUNG!
Das Modell, das Sie bauen und mit dem Sie fliegen werden, ist kein Spielzeug! Auch wenn es lhnen beim Fliegen leicht und langsam vorkommen kann,
ist es fahig, bei falscher Benutzung eine ernsthafte Verletzung oder einen Vermdgensschaden zu verursachen.
Es liegt nur an lhnen, ob Sie das Modell richtig bauen, einfliegen und weiter im Einklang mit iiblichen Regeln (und auch mit menschlichem Verstand)
fliegen werden. Wenn Sie gerade mit Modellen beginnen, bitten Sie um Rat in lhrem Modellbaugeschéft oder einen erfahrenen Modellbauer im
lokalen Modellbauklub, damit Sie einen guten Instruktor finden.
Vor dem Bau: Bauen Sie das Modell genau nach der Anleitung. Andern Sie oder passen Sie das Modell auf keine Weise an. Sonst riskieren Sie, dass
das Modell gefahrlich oder flugunfahig sein kann. Finden Sie Zeit fiir den Bau, bauen Sie alles fest und zuverldssig. Verwenden Sie ein entsprechendes
Werkzeug, Zubehdr und andere Ausstattung, die im perfekten Zustand ist; installieren Sie alle Teile des Modells richtig und tiberpriifen Sie das Modell
vor dem ersten und vor jedem ndchsten Flug.
Bemerkung: Wir, als Hersteller des Baukastens, konnen lhnen den Baukasten erstklassiger Qualitat mit einer detaillierten Anleitung gewdhrleisten,
aber Flugeigenschaften und Leistungen sind ausschlieBlich davon abhangig, wie Sie das Modell fertig stellen. Da wir keine Kontrolle dariiber haben,
wie Sie das Modell fertig stellen und betreiben, kdnnen wir keine Verantwortung fiir etwaige Schéden iibernehmen, die mit der In-Betrieb-Setzung
des von lhnen fertiggestellten Modells verursacht werden.



TARA

INTRODUCTION
The F1H glider TARA is a great entry level kit for any modeller who has
already gained some skills in the classic balsa bashing and dope&tissue
covering. You will need some basic modeller’s tools, glues and dopes —

you will find these handy with any of your future projects as well. Please
make yourself familiar with the building plans and this manual BEFORE
you actually start the assembly.

SPECIFICATION

Wingspan 1100 mm |AI|—upWeight 225 ¢ (min. 220 g)
Length 828 mm

BEFORE YOU START

Glue: You can use acetone based modeller’s glue (UHU® Hart etc.), water
resistant white glue (KAV9960 KAVAN White Glue, BISON® Super Wood
etc.) or medium cyano (Power CA, KAV9952 KAVAN Medium CA etc.).
Dope: KAVAN Classic line Adhesive dope (KAV9987), Shrinking dope
(KAV9986), Top gloss dope (KAV9989) and Thinner (KAV9990) are the
must for the dope and tissue covering, indeed.

ASSEMBLY

« Lay the wing building plan on the building board and put a sheet of a thin
clear plastic film to protect the building plan. If you have got just a small
building board, you can carefully cut the building plan into sections —
wing section, horizontal tailplane section etc.

« Before you apply the glue, please, always double check the correct size, shape
and alignment of the particular part.

« Balsa and spruce sticks are intentionally supplied oversized in the kit. Pin
the stick to the plan overlapping at both ends — you will cut/sand them
to the correct length/shape once the assembly of the particular part has
been finished.

Wing
There are the wing centre section and both two wing outer panels drawn on
the building plan — so you can assembly them simultaneously, if you wish.
Pin the left half of the tapered balsa trailing edge 3a to the building plan
carefully matching the pre-cut notches with the ribs drawn on the plan.
Attach the other half of the trailing edge 3b to the 3a and check whether the
notches are matching. If yes glue the 3b to the 3a and pin down to the plan.
Ifthe notches do not match, trim the trailing edge 3b as necessary to fit.
Lightly sand the CNC milled balsa ribs 1 (Det. G-G) to remove any imper-
fections.
Pin down the pre-shaped balsa leading edge 2. Glue the balsa ribs 1 in pla-
ce. Fit, cut to size and glue the bottom 1.5 mm balsa sheeting 4 between the
leading and trailing edge. Glue two ribs 6 inset ahout 2 mm along the outer
edge of the central sheeting and another one in the centre of the sheeting.
Glue the balsa end rib 5 in place — the bevelled side outwards (in similar
manner to Det. F-F).
Glue the wing main spar 7 (3x8 mm spruce stick) into the notches in the
upper side of ribs (trim the bottom edges slightly to slip easier in). Glue only
the bottom of the main spar to ribs 5; insert partly the wing joiners 42 along
the sides of the main spar in order to get the correct alignment in the wide
notches (DO NOT glue the joiners yet!). Fit and glue the upper central
sheeting8and 9 (Det. B-B) in place. Apply some additional glue toall joints
if necessary and let cure.

Once the glue has cured thoroughly remove the wing centre section from

Tools and Accessories: You will need a perfectly flat building board
(at least 300x700 mm), modeller’s knife (Excel K1 w. No.11 blades etc.),
jigsaw, sanding blocks with 180 and 360-400 grit sandpaper, model hob-
by pins, scissors, sharp model hobby knife, flat and round fine file, soft
flat (1/4"-3/8") brush, thin clear plastic film to protect the building plan (a
large PE bag cut in half will work).

the building plan and sand the leading edge, trailing edge and main spar
flush with the edge of the bevelled outer ribs 5. Sand the leading edge to
the shape (Det. D-D).

The wing panels are to be built in the similar manner to the wing centre sec-
tion. Pin the tapered balsa trailing edges 40 to the building plan carefully
matching the pre-cut notches with the ribs drawn on the plan.

Lightly sand the CNC milled balsa ribs 41-46 to remove any imperfections.
Pin down the pre-shaped balsa leading edges 48. Glue the balsa ribs 41-
46 in place; bevel the front edge of the ribs in order to match the leading
edge 48 perfectly. In similar manner lightly sand the bevelled root ribs 47
to match the leading and trailing edges and glue them in place (Det. F-F).
Glue the wing panel main spars 49 (3x8 mm spruce stick) into the notches
in the upper side of ribs. Glue only the bottom of the main spar to ribs 47;
insert partly the wing joiners 42 along the sides of the main spar in order to
get the correct alignment in the wide notches (DO NOT glue the joiners yet!).
Trim the gussets 51 as necessary and glue in place. Apply some additional
glue to all joints if necessary and let cure.

Once the glue has cured thoroughly remove the wing panels from the buil-
ding plan and sand the leading edge, trailing edge and main spar flush with
the edge of the bevelled outer ribs 47. Glue the wing tips 50 in place; once
cured, sand them to the shape. Sand the leading edge to the shape (Det.
D-D).

Trial fit the wing centre section and wing panels — if attached together the
wing panel dihedral must be 100 mm (Det. E). Once satisfied, glue the
plywood wing joiners 42 to the wing centre section main spar 7. Apply a ge-
nerous amount of glue to wing centre section end ribs, wing panel root ribs
and wing joiners 42 and attach the wing panels to the wing centre section.
Lay the wing centre section down on the building board; secure it with a
couple of magazines wrapped in a plastic bag serving as a weight. Align the
wing panels so their tips were 100 mm above the building board (you can
use a couple of books orawooden block). Let the glue cure thoroughly. Once
cured, carefully sand the joints and the entire wing using sanding blocks
with a coarse and then fine sandpaper to smooth any rough areas.

Once the dope has cured, sand the entire wing frame with fine sandpaper.
The wing is ready to covering now.



Horizontal Tailplane

The horizontal tailplane is to be built directly on the plan protected with
a clear plastic film in similar manner as the wing. Pin down the spruce
trailing edge (3x5x405 mm) 11 overlapping on both two ends. Glue the
balsa centre plate (3 mm — 30x80 mm) 13 to the trailing edge 11. Glue the
spruce leading edges (3x5x197 mm) 10 to the centre plate and pin them
down overlapping on both two ends. Cut to size and glue in place the dia-
gonal ribs 12 made of 3x5 mm balsa stick. Start with the outer diagonal
ribs first; then proceed towards the centre of the horizontal tailplane.
Glue the spruce main spar 14 (3x5x395 mm) to the top of the horizontal
tailplane framework. Fit and glue the front balsa upper plate 16 (3 mm
—30x30 mm) and two rear plates (3 mm — 13.5x45 mm) 17. Align the
outer edges of the plates 17 to match the bottom plate 13 leaving about
2.5 mm slot between them to fit the bamboo dowel 18 later. Sand the
gussets 15 to fit and glue them in place.

Once the glue has cured thoroughly, remove the horizontal tailplane from
the building plan. With a sanding block, shape the tips and centre plates as
indicated on the plans (Det. A-A). Round the leading and trailing edges and
the tips (Det. A-A). The horizontal tailplane has been finished for now; once
covered with the tissue, glue the bamboo dowel (©2.5x50 mm) 18 between
the plates 17 extending behind the trailing edge by 15 mm.

Fuselage and Fin

The fuselage consists of the tail boom made of spruce sticks and balsa
blocks and the front fuselage block made of Ceiba plywood with poplar
plywood side covers offering enough space for the ballast and timer (if
you decided to install one).

Start with the tail boom; glue it on the building board in order to make
the tail boom true and straight. Glue the front balsa block 20 to the
spruce stick (2x8x600 mm) 22 taking care the outer edges of the block
matched the edges of the stick. Note — the rear balsa block 21 will be
glued to the bevelled side of the front block later. Now apply glue to the
rear part of the spruce stick 22 and block 20; attach the rear balsa block
21 matching the edges of the stick. Glue the other 2x8 mm spruce stick
23 to the tail boom.

If you consider installing a timer (either mechanic or electronic) and
dethermalizer, now it is the time to trim the openings in the fuselage
block 24 as needed. Do not forget to cut appropriate opening in one of
the side covers (26 or 28) as well.

Insert the tail boom in the notch in the fuselage block 24. Trim the notch
if necessary. Remove the tail boom, apply a generous coat of glue into the
notch and insert the tail boom. Glue it on the building board in order to
make the fuselage true and straight.

Insert the two beech dowels 25 (04x32 mm) into the fuselage — no glue
yet; the dowels will help with the correct alignment of the side covers.
Apply glue to the left side of the fuselage block; align and attach the side
cover 26. You can lay the fuselage down onto your building board and
weigh the cover down to cure. Insert and glue the main ballast 27 into
the nose opening. Glue the other side cover 28 in place.

Glue the reinforcement plate 30 into the fin 29. Make the front horizontal
tailplane seat: Glue the spruce stick (3x5x25 mm) 32 to the plywood plate
(1T mm -25x15 mm) 31.

Mark the position of the tailplane seat to the fuselage according to the
building plan and glue it to the tail boom. Lay the horizontal tailplane
down on the seat in order to check the tailplane was square to the fusel-
age sides (when looking from the nose to the tail) and also square to the
longitudinal axis of the fuselage (when looking from above). Glue the rear
tailplane seat (balsa 1.5 mm — 8x10 mm) 33 to the fuselage. Glue the fin

29 to the fuselage. Use the horizontal tailplane as a reference again; the
fin has to be square to the horizontal tailplane and exactly in the longi-
tudinal axis of the fuselage. Round the leading and trailing edges of the
rudder 52; the brass rudder hinges 45 will be installed after dopind and
covering of the model.

Now glue the plywood wing seat plate 36. Keep it centred and square to
the side of the fuselage.

Glue the beech wing hold-down dowels 25 into the fuselage. Mark the
position of the holes for the horizontal tailplane hold-down dowels 34
and 35 (bamboo ©2.5x25 mm) and glue them in place. Glue the balsa
bottom fin 37 to the fuselage.

Doping and Tissue Covering

Lightly sand the entire airframe with the fine sand paper. Before the
frames are covered, all EXTERNAL surfaces MUST be primed with the ad-
hesive dope (diluted at least 1:1 with the thinner; the dope must have the
viscosity of water - never use the dope unthinned!). Use a soft flat brush
to apply the dope and, when dry, lightly sand all doped surfaces with the
fine sandpaper. Apply the second coat, sand lightly again.

Sheets of the Vlies covering tissue are supplied in the kit. You can glue
it to the airframe using water thinned white glue or clear dope. Always
align the ,grain” of the tissue the long way - from tip to tip of the wing
or horizontal tailplane.

Horizontal Tailplane: If you are new to the dope and tissue business,
you should start with the horizontal tailplane in order to gain the skills on
smaller part of your model featuring no curves. Cut a piece of the tissue 10
mm oversized all around the outline of the horizontal tailplane. Apply the
thinned white glue or adhesive dope around the external edges of the lower
side of the tailplane and to the diagonal ribs and centre plate; IMMEDIATELY
set the tissue in position and smooth the edges with finger tips before it has
achance to dry. Cut the tissue all around the outline of the tailplane leaving
it4-5mm over size. Bend and glue with thinned white glue or clear dope the
overlapping tissue around the entire tailplane.

Cover the upper side of the tailplane in the same manner — apply thinned
white glue/adhesive dope to the trailing and leading edges, main spar,
centre plates and tips. Do not apply the glue to the diagonal ribs!

Wing: Cut four or six pieces (a skilled builder could cover the entire bo-
ttom side of the wing using just one long strip of tissue; the upper side of
the wing centre section and wing panels are to be covered by separate
strips) of the tissue 10 mm oversized all around the outline (do not forget
the upper sheets have to be wider due to the airfoil camber). Again, start
with the bottom side of the wing — apply the glue/dope to the leading
and trailing edges and all ribs, attach the tissue and smooth the edges
with finger tips. Cut the tissue all around the outline of the wing leaving
it 4-5 mm over size. Bend and glue with thinned white glue or adhesive
dope the overlapping tissue around edges of the entire wing. You will
have to cut the tissue against the wing panels joints and in short 4-8 mm
portions around the wing tip in order to follow the curve of the tip.

Cover the upper side of the wing centre section in the same manner (the
tissue overlapping over the wing panel root ribs 47) — apply thinned
white glue/adhesive dope to the trailing and leading edges, main spar
and ribs.

Cover the wing panels with separate strips of tissue; attach the tissue to
the rib, using a pencil and steel ruler or a piece of flexible plastic draw
the line marking the joint of 5 and 47 ribs on the tissue. Trim the tissue
to the line and glue in place in the usual manner. You will have to cut the
tissue in short 4-8 mm portions around the wing tip in order to follow
the curve of the tip.



You can cover the tail boom as well (apply 4 slightly overlapping strips
to the bottom both sides and finally to the top of the boom) to add some
extra strength; there is no need to cover the nose.

Now you can apply several coats of thinned shrinking dope in order to
shrink the tissue and protect it from moisture. Once the tissue is nice and
smooth without wrinkles (after 1-2 coats) you can apply the colour tissue
trim — and continue in applying the shrinking dope.

Only apply the dope in a dry and well ventilated area at room temperature
(over 20°C; low temperature/high humidity may cause ,fogging” of some
dopes turning them milky white instead of clear — if that happens you can
usually cure it by taking the model to a dry and warm place and applying
just the fresh thinner with a brush to the ,fogged” part). Apply 3 to 5
coats of thinned dope to the entire model (use the top gloss dope for the
fuselage and the last coat for the wing and horizontal tailplane). Lightly
sand all doped surfaces with fine sandpaper between each coat.

Apply the colour tissue trim to the fuselage before the last coat of dope
(use the top gloss dope for the final coat). The stickers are to be
applied only after the final coat!

Let the model dry thoroughly after each coat (2-3 days). Check for any
warping of the wing or horizontal tailplane. If that happens, you have to
lay the wing and/or tailplane down to a flat surface protected with a plas-
tic film and weigh it down (a couple of magazines in a plastic bag to the

FLYING

Once again check the correct position of the centre of gravity, check for
any excessive warping of the wing, tailplane and fuselage. Choose a nice
calm day for the first flight.

The model must be launched into the wind every time. Throw grass into
the air to observe the wind direction.

Hold your model with the wing and fuselage level. Launch your model
with a gentle push straight with the nose pointing slightly down. Do
not throw your model with nose up, or at greater angle than 10 degrees
down. The model must have a certain minimum speed from the very start
to stay airborne. It is not enough to just place your model in the air. It is
better to land in tall grass in order to prevent any damage to your model
during initial trimming.

If everything is OK (correct wing and tailplane alignment, correct (G po-
sition) TARA will fly with the wings level in a nice glide with her nose po-
inting slightly down. If the model glides straight down to the earth a few
pacesin front of you, check the CG position again. If OK, add a thin piece of
balsa or plywood under the trailing edge of the horizontal tailplane until
the model glides in a nice flat and straight path.

Once satisfied, bend the rudder 52 slightly (about 2 mm) to the left (looking
from the tail to the nose). Now the model should glide in large left (counter
clockwise) turns; whilst under tow, the off-centre towhook would force your
TARA right - resulting in straight flight.

Once trimmed out you can try your first hi-start with your TARA using 25-
50 m towline (a fishing line). You can purchase a towline set in your local
model hobby shop or you can make your own from scratch. Get a towline
(any fishing line strong enough to hold 5 kg fish is OK), tie a key ring to one
end (bowline knot is the best) and a flag (a piece of red cloth) 20-30 cm
from the end. The flag makes the towline visible in the air as well as on the
ground. Find a suitable spool to keep the towline on.

Hook the ring at the towhook and ask a friend to hold (and launch later)
your model. Unwind the towline walking into the wind keeping is slightly
stretched. The launch position of the model: wings level, nose very slight-
ly up, directly into the wind.

rescue again) after each coat. Let it dry thoroughly.

Final Assembly, Centre of Gravity (CG)

Secure the side towhook 39 to the left side of the fuselage using two
screws 38 — refer to the building plan. The towhook is adjustable — you
can move it forward on a windy day or backward on a calm day in order to
achieve nice and steady climbing during the hi-start.

Use the tip of a pointy modeller’s knife to cut slots for the brass tin rudder
hinges 53 into the fin 29 and rudder 52. Cyano the hinges into the rudder
and then into the fin leaving a slight gap between the fin and rudder.

Tie the wing and horizontal tailplane to the dowels on the fuselage using
several loops of the supplied rubber thread. Please note — one loop is
never enough!

Drill 5 mm access hole into the additional ballast compartment in the
fuselage (refer to the building plan). Support the wing of the model with
your fingertips in the centre of gravity position (the point marked by an
arrow on the fuselage plan). The fuselage should be level - if the nose
pitches up put in as much of additional ballast (not supplied in the kit) as
necessary (you can use pellets, small screws etc.) Once satisfied, cover the
hole with a strip of clear sticky tape.

The correct balancing is essential; incorrectly balanced model will be di-
fficult to set up or unable to fly at all!

Give a signal to your friend holding your model; both of you will start
running into the wind, the assistant will launch the model after a few
paces. Continue running into the wind paying attention to the tension
of the towline and checking the model over your shoulder. Run as fast
as necessary to achieve steady climbing rate of your model — the model
should climb straight forward, at steady rate, in a nice arc. The stronger
the wind, the slower you might run. If the towline tension decreases, your
model climbs slowly (and yaws to a side) you should run faster. If the tow-
line tension increases and the model violently turns to a side, you have
to slow down and wait until the model returns to the original straight
path. Hi-start requires some skills; especially on a windy day running too
fast might even end in destruction of your model. Once the mode climbs
almost over your head, it should start turning slightly left — this is the
moment to stop. Let the model fly in front of you and release the towline.
For the initial high start, set the towhook to the forward position. Based
on the TARA's behaviour you can move it back/adjust later. If your model
hesitates to climb, move it back; if pitches the nose up and veers to side,
move it forward. Adjust the rudder to achieve large flat left turns; tight
banked turns kill the altitude! Usually, just 2 mm left offset is OK. Contest
flyers would want to install the dethermalizer with a timer that kicks the
horizontal tailplane up (about 45°) once the set time has elapsed; the mo-
del will land in large ,hoops” then.

Have a ball, enjoy your TARA!
KAVAN Team



THE KIT CONTENTS

Part Building Plan No. | Qty. Part Building Plan No. | Qty.
Fuselage Block — 8 mm Ceiba plywood (24) 1 Hor. Tailplane Seat - plywood 1 mm - 31) 1
Side Cover — 3 mm poplar plywood (26, 28) 2 2515mm

Vlies Tissue Sheet (1230x330 mm) 1 Spruce Stick - 3x5x25 mm (32) 1
Vlies Tissue Sheet (200x410 mm) 1 Bamboo Dowel 02,5%25 mm (34,35) 2
Colour Tissue Trim Sheet 2 Bamboo Dowel 02,5x50 mm (18) 1
Sand Paper 1 Beech Dowel 04x32 mm (25) 2
Building Plan 1 Screw 2x8 mm (38) 2
Instruction Manual 1 Ballast 026x8mm 27) 1
Stick Bundle A Rudder Hinge (brass tin) (53) 2
Fuselage stick - spruce 2x8x595 mm (22,23) 2

Wing Leading Edge - balsa 8x8x645 mm 2) 1

Wing Main Spar - spruce 3x8x645 mm (7) 1

Stick Bundle B

Wing Leading Edge - balsa 8x8x260 mm (48) 2

Wing Trailing Edge - balsa 14x4,7x330 mm (3a,3b) 2

Wing Trailing Edge - balsa 14x4,7x260 mm (40) 2

Spruce Stick 3x5x405 mm (1) 1

Spruce Stick 3x5%x395 mm (14) 1

Spruce Stick 3x5x197 mm (10) 2

Spruce Stick 3x8x245 mm (49) 2

Balsa Fuselage Block — thick (20) 1

Balsa Fuselage Block — thin (21) 1

Balsa Stick 3x5x300 mm (12) 6

Rib Set Bag A

Main Wing Rib (1) 14

Support Rib (6) 3

Wing End Rib (bevelled) (5) 2

Rib Set Bag B

Wing Panel Root Rib (bevelled) (47) 2

Wing Tip (50) 2

Wing Panel Rib (41-46) 12

Bag C

Fin (29) 1

Bottom Fin (37) 1

Wing Seat Plate — plywood 1.5 mm (36) 1

Wing Centre Sheeting - balsa 1.5 mm 4,8,9) 6

Small Parts Bag D

Balsa Plate — balsa 3 mm — 30x80 mm (13) 1

Balsa Plate — balsa 3 mm — 30x30 mm (16) 1

Balsa Plate — balsa 3 mm — 13,5x45 mm (17) 2

Wing Joiner ,V* (42) 4

Gusset (10, 15,51) 18

Small Parts Bag E

Rudder (52) 1

Fin Reinforcement Plate (30) 1

Rear Hor. Tailplane Seat — balsa 1.5 mm — (33) 1

8x10 mm

Towhook (39) 1

Rubber Thread 01x600 mm




TARA

Gvop
Vétron kategorie F1H (A1) TARA je urcen zadinajicim modelarim, ktefi
jiz maji zkusenosti se stavbou jednoduchych hézedel a mensich modeld
potahovanych papirem. Budete potfebovat zékladni modeléFské néfadi,

TECHNICKE UDAJE

lepidla a laky, které v budoucnu vyuZijete i pfi stavbé dalSich modeld.
Ped zahdjenim stavby, prosim, diikladné prostudujte navod ke stavbé a
stavebni vykres.

Rozpéti 1100 mm Hmotnost 225 g (min. 220 g)
Délka 828 mm
NEZ ZACNETE

Lepidla: Miizete pouzit acetonova modelarskd lepidla (UHU® Hart, Ka-
nagom apod.), vodéodolnd disperzni lepidla (KAV9960 KAVAN Disperzni
lepidlo, BISON® Super Wood apod.) nebo stedni vtefinové lepidlo (Power
CA, KAV9952 KAVAN CA stredni apod.).

Laky: Lepici (KAV9987), napinaci (KAV9986) a leskly (KAV9989) lak a fe-
didlo pro né (KAV9990) z fady KAVAN Classic.

Naradi a dalsi potieby: Dokonale rovnd pracovni deska, do niz je moz-

STAVBA MODELU

« Stavebni vykres poloZte na rovnou pracovni desku a prekryjte jej tenkou
tirou plastovou folii, kterd jej bude chrdnit pred prilepenim kostry modelu.
Mdte-1i jen malou pracovni desku, pldnek miiZete opatrné rozstfihnout na
mensi Cdsti — napt s kfidlem, vodorovnou ocasni plochou atd.

« Nezdily prilepite na misto, vZdy pfedem na sucho, bez lepeni vyzkousejte,
zda sprdvné licuji.

« Balsové a smrkové nosniky a listy jsou ve stavebnici o néco delsi, nez je
treba. Pri lepeni ponechejte presah na obé strany, na presnou délku se
offiznou/zabrousi az po dokonceni prislusné cdsti modelu.

Kridlo
KFidlo ma na stavebnim vykresu nakreslenou stfedni ast i obé usi,
takZe je miiZete stavét soucasné, pokud chcete. Levou polovinu balsové
(lichobéznikové) odtokové listy 3a pfispendlete (aspori 3 $pendliky) na
pracovni desku s plankem tak, aby se drézky v odtokové listé kryly s Zebry
nakreslenymi na planku. Druhou polovinu odtokové liSty 3b pfilozte na
planek k odtokové lité 3a a zkontrolujte, zda se drézky v odtokové liSté
se kryji s Zebry nakreslenymi na plénku. Pokud ano, odtokovou listu 3b
piilepte k li3té 3a a zajistéte SpendIiky. Pokud je odtokova lista 3b delsi,
prred slepenim ji zkratte, aby drézky v listé odpovidaly poloze Zeber.

Hotové balsové Zebra 1 (Det. G-G) zacistéte jemnym brusnym papirem.

Na plének lehce pfispendlete tenkymi Spendliky lichobéZnikovou nabéz-

nou liStu 2. Mezi ndbéznou a odtokovou litu k¥idla viepte balsové Zebra

1. Ddle pak mezi ndbéZnou a odtokovou listu kfidla vlepte (po sefiznutina

spravnou 3itku) spodni stfedni balsovy potah 4 ze dvou 1,5 mm balsovych

prkének. Na tento potah nalepte asi 2 mm od jeho okrajli a do stfedu kfi-
dla tfi snizend Zebra 6. Na konce stfedni casti kfidla pfilepte balsova zebra

5 — se zbrouSenym tkosem smérem ven (podobné jako Det. F-F).

Shora do zafez(l v zebrech vlepte hlavni nosnik kiidla 7 ze smrkové listy

3x8 mm (pro snadnéj3i zasouvani zaoblete spodni hrany nosniku). Nosnik

prilepte ke koncovym Zebriim 5 pouze na jeho spodni strané; spravnou
polohu v zafezu ziskate ¢astecnym nasunutim spojek kidla 42 po obou
strandch hlavniho nosniku (pozor, aby se nepiilepily). Na Zebra 6 nale-
pené na spodnim balsovém potahu pfilepte i pfedni a zadni dil horniho
balsového potahu kfidla 8 a 9 (Det. B-B). K ndbéZné a odtokové listé (do

no zapichovat Spendliky (napf. latovka nebo sparovka aspoii 300x700
mm), modeldisky ndz s vyménnymi cepelemi (napf. Excel K1 s cepelemi ¢.
11), lupenkova pilka s jemnymi listy, brousitka s brusnym papirem ¢. 180
a 360-400, modelaiské Spendliky, niizky, plochy a kulaty jehlovy pilnik,
mékky plochy vlasovy Stétec, tenkou Cirou plastovou félii na zakryvani
stavebniho planu (napf. rozfiznuty velky polyetylénovy sacek, zakryvaci
félie pro malite pokojti apod.).

roh) nalepte vyklizky 10. Spoje Zeber s ndbéznou i odtokovou listou a
nosnikem znovu ve viech mistech spojeni petfete lepidlem a nechejte
fadné zaschnout.

Po zaschnuti lepidla stfedni ¢ast kfidla sejméte s planku a zabruste hlavni
nosnik, nabéznou a odtokovou listu na obou koncich stiedni ¢asti kFidla
do roviny se zkosenymi koncovymi Zebry 5. Nabéznou hranu zabruste do
tvaru profilu (Det. D-D).

Vnéjsi casti kfidla — usi — se stavi podobnym zplisobem jako stfedni ¢ast
kfidla. Balsové (lichobéZznikové) odtokové listy 40 pfispendlete na pra-
covni desku s plankem tak, aby se drazky v odtokové Iisté kryly s Zebry
nakreslenymi na planku.

Hotovd balsova Zebra 41-46 zacistéte jemnym brusnym papirem.

Na planek lehce piiSpendlete tenkymi Spendliky lichobéZnikové ndbézné
listy 48. Mezi ndbéZnou a odtokovou listu kfidla vlepte balsové Zebra 41-
46; jejich predni hranu opatrné zabruste do Gkosu, aby Zebra dosedala
celou plochou na ndbéZnou listu 48. Kofenova Zebra usi 47 pfedem za-
bruste tak, aby fadné licovala s ndbéznou a odtokovou listou a viepte je
na misto.

Shora do zdezli v Zebrech vlepte hlavni nosniky usi 49 ze smrkové listy
3x8 mm. Nosnik pfilepte ke koncovym Zebriim 47 pouze na jeho spodni
strané; spravnou polohu v zafezu ziskite ¢dstecnym nasunutim spojek
kfidla 42 po obou strandch hlavniho nosniku (pozor, aby se nepfilepily).
K ndbéZné a odtokové listé (do rohd) nalepte vyklizky 51, které predem
zabrousite do spravného tvaru. Spoje Zeber s ndbé&Znou i odtokovou liStou
a nosnikem znovu ve viech mistech spojeni pretfete lepidlem a nechejte
fadné zaschnout.

Po zaschnuti lepidla obé usi sejméte s planku a zabruste hlavni nosnik,
nabéZnou a odtokovou liStu na obou koncich stfedni ¢asti kfidla do roviny
se zkosenymi koncovymi Zebry 47. Na konce obou usi pfilepte koncova
Zebra 50, po zaschnuti lepidla zaoblete jejich hrany do tvaru dle plénku.
Né&béznou hranu zabruste do tvaru profilu (Det. D-D).

Inovu pekontrolujte zbrouseni koncovych Zeber stfedni ¢asti kfidla a
kofenovych Zeber obou udi — po pfilozeni udi ke stfedni ¢asti kfidla k sobé
musi byt vzepéti obou usi shodné 100 mm (Det. E). K hlavnimu nosniku



7 piilepte z obou stran preklizkové spojky kidla 42. Stycné plochy zkose-
nych Zeber a vycnivajici spojky 42 natiete diikladné lepidlem a poté jedno
po druhém pfilepte obé usi tak, Ze stfedni ¢ast kridla poloZite na rovnou
pracovni plochu a zatiZite (napf. opatrné polozenymi casopisy ulozenymi
v plastovém sacku). Usi piitlacte ke stfedni casti kiidla na pracovni desce
apodlozte je napfiklad dfevénym Spalikem nebo knihami tak vysoko, aby
konec ucha byl ve vysce 100 mm nad pracovni deskou. Lepidlo pak ne-
chejte diikladné vytvrdit. Poté spoje usi prebruste, nasledné i celé kiidlo.

Vodorovna ocasni plocha

Vodorovnd ocasni plocha (zkrédcené VOP) se stejné jako kfidlo stavi pfimo
na planku chranéném cirou plastovou félii. Smrkovou odtokovou listu
(3x5x405 mm) 11 pfiSpendlete na vykres vySkovky s presahem na obé
strany. K odtokové listé 11 pfilepte balsovou podlozku (tl. 3mm) 13 a
ndsledné k ni smrkové ndbézné listy (3x5x197 mm) Mezi ndbéznou a od-
tokovou liStu vlepte Sikmé balsové vyztuhy 12, které si postupné nafezete
z balsovych list 3x5mm. Vyztuhy lepte postupné od vnéjsich koncli VOP
smérem ke stfedu VOP.

Na horni ¢&st VOP nalepte smrkovy nosnik 14 (3x5x395 mm). Na balsovou
podlozku 13 pilepte horni predni balsovou podlozku (tl. 3mm — 30x30
mm) 16 a déle pak 2 ks zadnich balsovych podloZek (tl. 3 mm — 13,5x45
mm) 17. Obé tyto zadni podlozky se pfilepi na podkladovou balsovou
podlozku 13 tak, aby byly zéroveii v roviné bo¢ni hrany podlozek (hornii
spodni) amezi obéma hornimi podlozkami 17 byla mezera asi 2,5 mm pro
zalepeni bambusového koliku 18. Do vnéjsich rohd VOP vlepte vyklizky
15, které predem zabrousite do spravného tvaru.

Po dokonalém zaschnuti lepidla VOP sejméte z pldnku, zafiznéte presahy
nabézné a odtokové hrany a zaoblete je brusnym papirem do tvaru profilu
(Det. A-A). Do tvaru profilu (Det. A-A) zabruste i stfedni horni balsové
podlozky. Po potazeni vyskovky papirem mezi balsové podlozky 17 vlepte
bambusovy kolik (bambusové kulatina 02,5x50 mm) 18 tak, aby presa-
hoval odtokovou hranu VOP o 15mm.

Trup a svisla ocasni plocha

Trup m4 tyckovy nosnik ocasnich ploch a vpfedu hlavici potazenou to-
polovou preklizkou s dostatkem mista pro zatéZ a pfipadnou instalaci
Casovace. ZaCnéte ocasnim nosnikem: Na liStu (2x8x595 mm) 22 pfilepte
na ,tupo” predni balsovy hranol trupu 20 — okraje hranolu jsou v roviné
s okraji listy — POZOR — na Sikmou stranu hranolu pozdéji bude nalepen
zadni balsovy hranol 21 — viz vykres. Nyni naneste lepidlo na zbylou ¢ast
listy 22 i Sikmou st balsového trupu 20 a nésledné pfilepite (v roviné
s okraji liSty) i zadni hranol trupu 21. Na druhou liStu trupu 2x8 mm 23
naneste lepidlo a na rovné podloZce ji pfilepte k jiz slepenym ¢astem
ocasniho nosniku.

Pokud hodldte pouzivat casovac, je nyni vhodnd doba, abyste pro néj dle po-
treby upravili vyfez v hlavici trupu 24 a vyrizli odpovidajici otvor v jednom z
bocnich krytii (26 nebo 28).

Slepeny ocasni nosnik vlozte do drazky v hlavici trupu 24. Sitku drazky dle
potieby upravte pilnikem. Poté ocasni nosnik z hlavice vyjméte, naneste
na néj lepidlo a vioZte zpét do hlavice trupu. Ocasni nosnik s hlavici lepte
na rovné desce, aby byl cely trup po slepeni rovny.

Na sucho, bez lepeni zasuiite 2 bukové koliky 25 (04x32 mm) do hlavice
trupu. Tyto koliky poslouZi k pfesnému umisténi bocnich krytd hlavice.
Na jednu stranu hlavice trupu naneste lepidlo a na bukové koliky nasad-
te bocni kryt trupu 26 a pfitisknéte jej k hlavici. Oba lepené dily miizete
poloZit na pracovni desku a zatiZit je zdvazim. Do hlavice trupu vlozte a
zalepte) zaté7 27. Obdobnym zplisobem pfilepte i druhy bocni kryt trupu
28.

Do svislé ocasni plochy (zkracené SOP) 29 vlepte vyztuhu 30. Déle slepte o

loze vodorovné ocasni plochy. Na preklizkovou podlozku (tl. Tmm - 25x15
mm) 31 prilepte smrkovou listu (3x5x25 mm) 32. Ze stavebniho vykresu
odmérte vzdalenost umisténi loze VOP od konce trupu a loze VOP nalepte
na trup. Je nutno kontrolovat, aby loze VOP bylo pfilepeno tak, aby pfi
pohledu zepredu byla VOP poloZena na loze kolma na boky hlavice trupu
a pfi pohledu shora byla jeji ndbézna hrana kolmé na podéInou osu trupu.
Na konec trupu prilepte balsovou podlozku (tl. 1.5 mm — 8x10 mm) 33. Na
trup (kolmo na VOP) prilepte svislou ocasni plochu 29. Zaoblete nabéznou
a odtokovou hranu smérovky 52; smérovku a jeji zdvésy 53 nainstalujete
aZ po potazeni a nalakovani modelu.

Nyni prilepte prreklizkové loZe kfidla 36 tak, aby jeho stfed byl v podéIné
ose trupu a loze bylo kolmé na oba boky trupu.

Do hlavice trupu zalepte oba poutaci koliky kfidla 25. Dle stavebniho vy-
kresu oznacte na zadni casti trupu misto pro vyvrtani otvord pro poutaci
koliky vyskovky (bambusové kulatina 2,5x25 mm) 34 a 35. Ke spodni
Casti trupu pfilepte balsovou ostruhu 37.

Lakovani a potahovani

Cely model opatrné prebruste jemnym brusnym papirem a 2x nalakujte
velmi fidkym lepicim lakem (zfedény fedidlem v poméru nejméné 1:1 —
lak musi téci jako voda; nikdy nepouZivejte nefedény lak). Po zaschnuti
kazdé vrstvy laku cely model znovu pebruste jemnym brusnym papirem.
Potah modelu je z papiru Vlies. Papir miZete ke kostfe modelu pfilepit
vodou nafedénym disperznim lepidlem nebo jej mdiZzeme rovnou pfilako-
vat fidkym lepicim lakem. Papir orientujte vldkny ve sméru rovnobézném
s hlavnim nosnikem kfidla nebo vodorovné ocasni plochy, nikoliv napfi¢.

VOP: Neméte-li jeSté vétsi zkuSenosti s potahovénim, doporucujeme
zatit s vodorovnou ocasni plochou, na které si potahovani ,nacvitite”.
VOP potahnéte nejprve zdola jednim pruhem papiru ufiznutym tak, aby
po obvodu byl vude piesah aspofi 10 mm — lepidlem natfete ndbéznou
a odtokovou liStu a viechna Zebra. Papir pfilozte na kostru a opatrné pfi-
hladte (pokud pouZivate lepeni lakem, po pfiloZeni papiru na kostru jej
prilakujte po celé plo3e fidkym lepicim lakem). Po zaschnutilepidla (aku)
potahovy papir po obvodu ofiznéte tak, aby zdstal presah 4-5 mm. Pfesa-
hujici papir ohnéte dle hrany a pfilepte (pfilakujte) ke kostfe.

Poté VOP potdhnéte stejnym zplsobem jednim pruhem papiru shora —
lepidlem natfete nabéZnou a odtokovou listu, hlavni nosnik, stfedni bal-
sovou vyplii a koncova Zebra. Sikmé balsova Zebra nenatirejte!

KFidlo: Kfidlo potdhnéte 4-6 pruhy papiru (spodni stranu kfidla zkuse-
néjsi stavitel potahne jedingm pruhem, shora je nutno potahovat zvlast
stredni cast kfidla a obé usi), které nastfihdte s pfesahem aspofi 10 mm
po celém obvodu (nezapomeiite, Ze pruhy pro horni stranu kfidla museji
byt $ir3i — horni strana kFidla je klenutd). Potahovat zacnéte opét zespo-
du — lepidlo naneste na nabéznou a odtokovou liStu a viechna Zebra,
piiloZite pruh papiru na spodni stranu kfidla a papir pfihladte prsty ke
kostre. Po zaschnutilepidla (laku) potahovy papir po obvodu ofiznéte tak,
aby zlstal presah 4-5 mm. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a prilepte
(pfilakujte) ke koste. V misté lomeni kfidla je nutno presahujici papir
profiznout a na okrajich koncového oblouku nafezat na krétké (4-8 mm)
tiseky a ty poté postupné pfilakovat.

Poté obdobnym zpiisobem potahnéte jednim pruhem papiru horni stra-
nu stfedni ¢asti kiidla (s presahem na kofenova Zebra usi 47) — lepidlo
naneste na nabéznou a odtokovou liStu, hlavni nosnik a vSechna Zebra.
Pfesahujici papir jiz zndmym postupem ofiznéte, ohnéte dle hrany a pfi-
lepte (pfilakujte) ke kostfe.

Poté potdhnéte vzdy jednim pruhem papiru obé usi; papir vidy nejprve
piilozte k uchu, tuzkou podle ohebného ocelového pravitka na néj nary-



sujte ¢aru v misté lomeni kiidla (mezi Zebry 47 a 5) a papir dle ni zastfi-
hnéte a nalepte jiz znamym postupem. Na okrajich koncového oblouku
je nutno prresahujici papir nafezat na kratké (4-8 mm) Useky a ty poté
postupné piilakovat.

Ocasni nosnik mizete pro zvySeni pevnosti rovnéz potahnout papirem
(4 pruhy s malym piesahem postupné zespodu, z obou bokii na konec
shora); hlavici trupu neni potfeba potahovat. Potah kfidla a VOP je poté
mozno vypinat ziedénym napinacim lakem. Jakmile je potah rovnomérné
napnuty (po 1-2 vrstvach laku), mdzete pfilakovat barevné papirové do-
plitky — a pokracovat v lakovani.

Cely model nalakujte za sucha a teploty nad 20°C (nékteré druhy laki maji
tendenci pri nizsi teploté a vysoké vlhkosti vzduchu bélat — pokud se tak
stane, zpravidla pomlze premisténi do suchého a teplého prostiedi a
opatrné pretieni modelu cerstvym fedidlem pouzivanym pro fedéni laku),
celkem 3-5 vrstev velmi Fidkym lakem. Na trup po natieni bezbarvym lakem
a ndsledném prebrouseni miizete prilakovat barevné papirové dopliiky -
vyznaceni kabiny apod. Mezi jednotlivymi nétéry nechdme lak nékolik dni
schnout — sledujete také, zda se kfidlo nebo VOP nekrouti. V pfipadé, Ze
by doslo k vétsimu deformovéni, je nutno takovy dil po kazdém lakovani
polozit na rovnou desku chrdnénou plastovou fdlii, zatiZit (opét pomohou
Casopisy vlozené do plastového sacku) a nechat diikladné zaschnout. Jako
posledni vrstvu miiZete nanést Fidky leskly lak.

Samolepky nalepujte az nakonec na nalakovany model.

ZALETANi MODELU

Inovu zkontrolujte spravnou polohu téZisté a neméte-li pfilis zborcené
kfidlo nebo vodorovnou ocasni plochu modelu. Model zalétévejte za klid-
ného, bezvétrného pocasi - nejlépe navecer. Model uchopte pod kfidlem
a s piidi lehce sklonénou k zemi jej s mirnym Svihem vypustte. Sledujte
jeho let. Houpé-li model, pridejte jesté zatéZ do hlavice. Sestupuje-li
piilis strmé dold, zkontrolujte vyvaZeni. Je-li v pofadku, podkladejte VOP
vzadu pod poutacim kolikem tenkymi podlozkami tak dlouho, az model
plynule klouZe k zemi. Po zaklouzani klapku smérovky 52 vychylte asi 2
mm doleva (pfi pohledu od ocasu ve sméru letu). Diky tomu by mél nyni
model po vypusténi Iétat ve velkych levych kruzich, zatimco pfi vieku by
jej tah plisobici na nesoumérné umistény bocni vlecny hécek mél udrzo-
vat v pfimém letu.

Po zaklouzévani mizete TARU zkusit vlekat na silonovém vlecném lanku
(rybéFském vlasci) dlouhém 25-50 m. Vle¢né lanko je tfeba nejprve pfi-
pravit: Ke konci lanka na ,strané modelu” pfivazte kovovy krouzek (draci
smycka je velmi dobry druh uzlu pro tento tcel) a praporek (kousek cer-
vené latky, ktery lanko zviditelfiuje pfi vleku a pomdhd pfi vyhledévani
jeho konce v travé). Krouzek zachytte za vlecny hacek, lanko rozviiite, a
zatimco pomocnik drZi model, s volnym koncem postupuje proti vétru,
dokud neni lanko mirné napjaté — drzte jej tak az do vypusténi modelu.
Model se vypousti prakticky vodorovné, s pfidi jen velmi mirné vzhiru.
Dejte pomocnikovi znameni a oba se rozbéhnéte proti vétru — pomocnik
po nékolika krocich model vypusti. Vy sviznym tempem bézte proti vétru
a neustéle sledujte model pohledem pfes rameno. Rychlost béhu pfi-
zplsobujte rychlosti stoupani modelu. Model musi lanko napinat stalou
silou a plynulym obloukem stoupat. Cim je vitr silngjs, tim mizete béZet
pomaleji. Pokud tah v lanku povoluje a model stoupa jen zvolna (popf.
pomalu vybocuje do strany), je tfeba béh zrychlit. Naopak, pokud tah v
lanku sili a model ma tendenci prudce vybocit na jednu stranu, je tfeba
béh zpomalit a pockat, az se model srovna do pfimého sméru. Viekat je
tfeba s citem; zvIasté za silnéjsiho vétru by pfi pfilis rychlém vleku mohlo
dojit k poskozeni modelu (mohla by vdm ,zatleskat kfidla“). Jakmile se

Konecné sestaveni modelu a vyvazeni

Nalevy bok hlavice trupu upevnéte bocnim vlecny hacek 39 pomoci2 vru-
t( 38 v poloze dle stavebniho vykresu (vlecny hacek je nastavitelny — pii
silnéjsim vétru se posunuje smérem dopiedu, pfi slabém vétru smérem
dozadu tak, aby model béhem vleku hladce stoupal v plynulém oblouku).
Spickou hrotitého modelaFského noze opatrné vyfiznéte do kylovky 29
a smérovky 52 drazky pro zavésy smérovky 53 z mosazného plechu.
Zavésy vlepte vtefinovym lepidlem do smérovky a poté do kylovky tak,
aby mezi smérovkou a kylovkou byla mald Stérbina umoZiujici smérovku
vychylovat.

Kidlo i vodorovnou ocasni plochu pfipoutejte gumou dodévanou ve
stavebnici. Na kazdém konci poutaci gumy uvazte ,ocko”, které pak
navléknete na poutaci kolik. Do hlavice modelu vyvrtejte (dle stavebniho
vykresu) otvor do schranky pro dodatecnou zaté7 (neni soucdsti staveb-
nice) — pii pouiti brokd by mél mit primér Smm. Do schranky nasypte
takové mnozstvi zatéze, aby trup modelu podepreného prsty ze spodu
pod kiidlem v téZisti (na stavebnim vykresu oznaceno Sipkou) se ustalil ve
vodorovné poloze. Otvor v hlavici po vyvéZeni prelepte pruhem samole-
pici pasky, aby se zatéZ nevysypala.

Presné vyvazeni modelu je nezbytné nutné pro spravné zalétani mode-
lu - nespravné vyvazeny model bude obtizné sefidit nebo nebude viibec
letuschopny.

vam dostane téméf nad hlavu, spravné sefizeny model by mél mirné uhy-
bat do levé zatécky - v tom okamzZiku se zastavte a model nechejte, aby
vds pred|étl a uvolnil se z vle¢ného lanka.

Pro zélet posuiite vlecny hacek co nejvice dopfedu. V priibéhu zalétéva-
ni modelu miiZete hacek postupné posouvat dozadu, podle toho, jak se
chova na vleku — pokud stoupd neochotné, je tfeba jej posunout dozadu;
pokud se ve vleku vzpiné a ochotné vybocuje do stran, je tfeba jej posu-
nout dopredu. Kruhy v kluzu sefizujte na velky priimér, aby model neletél
ve velkém ndklonu; sefizeni provadéjte opatrnym pfihybdnim smérovky.
Vychylka pro krouZeni staci velmi mald, okolo 2 mm. Pro soutézni létani je
vhodné model upravit pro determalizator s ¢asovacem, ktery po uplynuti
nastaveného casu vyklopi vodorovnou ocasni plochu nahoru (cca 45°), a
model ve velkych zhoupnutich sdm pfistane.

Pékné létdni s modelem TARA preje KAVAN Team!



STAVEBNICE OBSAHUJE

Dil Cislo navykresu | ks Dil Cislo navykresu | ks
Hlavice trupu — ceiba tl. 8 mm (24) 1 Smrkova lista - 3x5x25 mm (32) 1
Bocni kryt trupu — topolové preklizka 3 mm (26, 28) 2 Bambusovy kolik ®2,5x25 mm (34, 35) 2
Potahovy papir Vlies (1230x330 mm) 1 Bambusovy kolik ©2,5x50 mm (18) 1
Potahovy papir Vlies (200x410 mm) 1 Bukovy kolik trupu 04x32 mm (25) 2
Barevny potahovy papir na dopliiky 2 Vruty 02x8 mm (38) 2
Brusny papir 1 13té7 026x8mm (27) 1
Stavebni vykres 1 Z&vés smérovky (mosazny plech) (53) 2
Stavebni névod 1

Svazek listA

LiSty trupu 2x8x595 mm (22,23) 2

Nabézna balsova lista 8x8x645 mm 2 1

Smrkovy nosnik kfidla 3x8x645 mm (7) 1

Svazek list B

Nabézna balsova lista 8x8x260 mm (48) 2

Odtokova balsova liSta 14x4,7x330 mm (3a,3b) 2

Odtokova balsova liSta 14x4,7x260 mm (40) 2

Smrkova lista 3x5x405 mm (11) 1

Smrkovd liSta 3x5x395 mm (14) 1

Smrkova lista 3x5x197 mm (10) 2

Smrkova lista 3x8x245 mm (49) 2

Balsovy hranol trupu — silnéjsi (20) 1

Balsovy hranol trupu — slabsi (21) 1

Balsova lista 3x5x300 mm (12) 6

Sacek se Zebry A

Zebro stredni ¢asti kiidla 1) 14

Snizené Zebro kfidla (6) 3

Koncové Zebro stedni ¢asti kidla (zkosené) (5) 2

Sacek se Zebry B

Kofenové Zebro ucha (zkosené) (47) 2

Koncovy oblouk kfidla (50) 2

Zebroucha (41-46) 12

Sacek C

Svisla ocasni plocha (SOP) (29) 1

Ostruha (37) 1

Loze kidla — preklizka 1,5 mm (36) 1

Potah stedu kfidla - balsa 1,5 mm 4,8,9 6

Sacek s drobnymi dily D

Balsovd podlozka tl. 3 — 30x80 mm (13) 1

Balsovd podlozka tl. 3 — 30x30 mm (16) 1

Balsovd podlozka tl. 3 — 13,5x45 mm (17) 2

Spojka kiidla V" (42) 4

Trojuhelnikové vyklizky (10,15, 51) 18

Sacek s drobnymi dily E

Smérovka (52) 1

Vyztuha SOP (30) 1

Balsova podlozka - tl. 1.5 mm — 8x10 mm (33) 1

Vlecny hdcek (39) 1

Gumova nit 01x600 mm 1

Loze VOP - preklizka 1 mm - 25x15 mm (31) 1




TARA

EINLEITUNG

Der Segler der Kategorie F1H (A1) TARA ist bestimmt fiir Modellbauneu-
linge, die bereits Erfahrungen mit Bau von einfachen Freiflugmodellen
und kleineren papierbespannten Modellen haben. Sie brauchen die

grundlegenden Modellbauwerkzeuge, Klebstoffe und Lackarten, die Sie
in Zukunft auch beim Bau von anderen Modellen verwenden. Vor dem
Baubeginn lesen Sie sorgfaltig die Bauanleitung und Bauskizze durch.

TECHNISCHE ANGABEN

Spannweite 1100 mm | Gewicht | 225 g (min. 220 g) |
Lénge 828 mm

BEVOR SIE BEGINNEN

Klebstoffe: Sie konnen Aceton-Klebstoffe (UHU® Hart u.d.), wasser-
dichte Dispersions-Klebstoffe (KAV9960 KAVAN WeiBleim, BISON® Su-
per Wood u.d.) oder einen mittelfliissigen Sekundenkleber (Power CA,
KAV9952 KAVAN CA mittelfliissig u.d.) verwenden.

Lackarten: KAVAN Classic Porenfiiller (KAV9987), Spannlack (KAV9986),
Hochglanzlack (KAV9989) und Verdiinnung (KAV9990).

Werkzeuge und andere Notwendigkeiten: Perfekt flache Arbeit-
splatte (z.B. Stabsperrholz oder Leimholzplatte mindestens 300x700

BAU DES MODELLS

« Legen Sie die Bauskizze auf eine gerade Arbeitsplatte und decken Sie sie
mit einer diinnen klaren Kunststofffolie ab, die sie vor dem Kleben der
Modellkonstruktion schiitzen wird. Wenn Sie nur eine kleine Arbeitsplatte
haben, kénnen Sie den Plan vorsichtig in kleinere Teile schneiden — z. B.
mit dem Fliigel, Hohenleitwerk, usw.

Vor dem Einkleben der Teile priifen Sie immer trocken, ohne zu kleben, ob
sie richtig passen.

Balsa- und Fichtenholme und Leisten sind im Baukasten etwas linger, als
es nétig ist. Beim Kleben lassen Sie eine berlappung auf beiden Seiten, sie
werden erst nach Fertigstellung des entsprechenden Teils des Modells auf
die exakte Ldnge geschnitten/geschliffen.

Fliigel

DerFliigel mit Mittelteil und beide Ohrenist auf der Bauskizze gezeichnet,
50 dass Sie sie gleichzeitig bauen kdnnen, wenn Sie mdchten. Pinnen Sie
die linke Hélfte der trapezformigen Balsa-Endleiste 3a (mit mindestens
3 Stecknadeln) auf die Arbeitsplatte auf dem Plan so an, dass die Rillen
in der Endleiste mit den auf der Bauskizze gezeichneten Rippen iibere-
instimmen. Legen Sie die zweite Halfte der Endleiste 3b auf den Plan zur
Endleiste 3a und iiberpriifen Sie, ob die Rillen in der Endleiste mit den auf
dem Plan gezeichneten Rippen iibereinstimmen. Wenn ja, kleben Sie die
Endleiste 3b zur Endleiste 3a und sichern Sie wieder mit 3 Stecknadeln.
Wenn die Endleiste 3b langer ist, verkiirzen Sie sie vor dem Kleben, damit
die Rillen in der Leiste der Position der Rippen entsprechen.

Reinigen Sie die fertigen Balsarippen 1 (Det. G-G) mit einem feinen
Sandpapier.

Pinnen Sie leicht die trapezformige Nasenleiste 2 mit diinnen Steckna-
deln auf den Plan. Zwischen die Nasen- und Endleiste des Fliigels kleben
Sie die Balsarippen 1. Weiter kleben Sie dann zwischen die Nasen- und
Endleiste des Fliigels (nach dem Abschneiden auf die richtige Lénge) die
untere mittlere Balsabeplankung 4 aus zwei 1,5 mm Balsabrettern. Auf
diese Beplankung kleben Sie etwa 2 mm von ihren Randern und in die
Mitte des Fliigels drei abgesenkte Rippen 6. An die Enden des mittleren

mm), in die Stecknadeln eingesetzt werden kdnnen, Modellbaumesser
mit auswechselbaren Klingen (z.B. Excel K1 mit Klingen Nr. 11), Laubsége
mit feinen Bldttern, Schleifpapiere Nr. 180 und 360-400, Stecknadeln,
Scheren, flache und runde Nadelfeile, weicher flacher Haar-Flachpinsel,
diinne klare Kunststofffolie zum Abdecken des Bauplans (z. B. ein auf-
geschnittener groBer Polyethylenbeutel, Abdeckfolien fiir Raummaler
ud.).

Teils des Fliigels kleben Sie die Balsarippen 5 — mit dem abgeschrégten
Winkel in der Richtung nach auBen (ahnlich wie Det. F-F).

Von oben kleben Sie in die Rillen der Rippen den Hauptfliigelholm 7 aus
der Fichtenleiste 3x8 mm (runden Sie die unteren Kanten des Trégers ab,
um das Einstecken zu erleichtern). Kleben Sie den Holm an die Endrip-
pen 5 nur auf der Unterseite. Die richtige Position in der Rille finden Sie,
indem Sie die Fliigelverbinder 42 auf beiden Seiten des Holms teilweise
einstecken (passen Sie auf, dass sie sich nicht verkleben). Zu den Rippen 6,
die auf die untere Balsabeplankung geklebt sind, kleben Sie das vordere
und hintere Teil der oberen Balsabeplankung des Fliigels 8 und 9 (Det.
B-B). Zur Nasen- und Endleiste (in die Ecken) kleben Sie die Keile 10. Die
Rippenverbindungen mit der Nasen- und Endleiste und dem Holm schmi-
eren Sie an allen Verbindungspunkten wieder mit dem Klebstoff ein und
lassen Sie richtig trocknen.

Nachdem der Klebstoff getrocknet ist, nehmen Sie das Fliigel-Mittelteil
aus dem Plan heraus und schleifen Sie den Holm, die Nasen- und Endleiste
an beiden Enden des Fliigel-Mittelteils in eine Ebene mit abgeschragten
Endrippen 5. Schleifen Sie die Nasenleiste in die Profilform (Det. D-D).
Die AuBenteile des Fliigels — die Ohren — werden in dhnlicher Weise wie
das Fliigel-Mittelteil gebaut. Die trapezformigen Balsa-Endleisten 40
pinnen Sie auf die Arbeitsplatte auf den Plan so an, dass die Rillen in der
Endleiste mit den auf dem Plan gezeichneten Rippen iibereinstimmen.
Reinigen Sie die fertigen Balsarippen 41-46 mit einem feinen Schleifpa-
pier.

Auf den Plan pinnen Sie leicht die trapezformigen Nasenleisten 48 mit
diinnen Stecknadeln. Zwischen die Nasen- und Endleiste des Fliigels kle-
ben Sie die Balsarippen 41-46. Ihre vordere Kante schleifen Sie vorsichtig
in einen Winkel, damit die Rippen mit der ganzen Fléche zur Nasenleiste
48 passen. Schleifen Sie die Wurzelrippen der Ohren 47 im Voraus so, dass
sie perfekt mit der Nasen- und Endleiste passen und kleben Sie sie fest
(Det. F-F).

Kleben Sie in die Rillen in den Rippen von oben die Holme der Ohren 49



aus der Fichtenleiste 3x8 mm. Kleben Sie den Holm zu den Endrippen
47 nur auf seiner Unterseite. Die richtige Position in der Rille finden Sie,
indem Sie die Fliigelverbinder 42 auf beiden Seiten des Holms teilweise
einstecken (passen Sie auf, dass sie sich nicht verkleben).

Zur Nasen- und Endleiste (in die Ecken) kleben Sie die Keile 51, die Sie
im Voraus in die richtige Form schleifen. Schmieren Sie die Rippenver-
bindungen mit der Nasen- und Endleiste und dem Trager wieder an allen
Stellen mit dem Klebstoff ein und lassen Sie griindlich trocknen.
Nachdem der Klebstoff getrocknet ist, nehmen Sie beide Ohren aus dem
Plan heraus und schleifen Sie den Holm, die Nasen- und Endleiste an
beiden Enden des Fliigel-Mittelteils in eine Ebene mit den abgeschragten
Endrippen 47. Kleben Sie die Endrippen 50 an die Enden beider Ohren.
Nachdem der Klebstoff getrocknet ist, runden Sie ihre Kanten in die Form
nach dem Plan ab. Schleifen Sie die Nasenleiste in die Profilform (Det.
D-D).

Uberpriifen Sie emeut das Abschleifen der Endrippen des Fliigel-Mi-
ttelteils und der Wurzelrippen beider Ohren — nach dem Anlegen der
Ohren zum Fliigel-Mittelteil muss der Winkel so sein, dal beide Ohren
auBen 100 mm hoch stehen. (Det. E). Kleben Sie die Sperrholzverbin-
der des Fliigels 42 zum Holm 7 von beiden Seiten. Die Kontaktflédchen
der abgeschragten Rippen und die Fldchenverbinder 42 schmieren Sie
griindlich mit dem Klebstoff ein und dann kleben Sie beide Ohren eins
nach dem anderen so, dass Sie das Fliigel-Mittelteil direkt auf die Arbeit-
sflache legen und beschweren (z.B. mit Zeitschriften in einem Plastikbe-
utel). Driicken Sie die Ohren zum Fliigel-Mittelteil auf der Arbeitsplatte
und unterlegen Sie sie zum Beispiel mit einem Holzklotz oder Biichern so
hoch, dass das Ohrenende in der Hohe 100 mm iiber der Arbeitsplatte ist.
Lassen Sie dann den Klebstoff griindlich aushérten. Dann schleifen Sie die
Ohrenverbindungen, nachfolgend den ganzen Fliigel.

Hohenleitwerk

Das Hohenleitwerk wird wie der Fliigel direkt auf dem mit einer klaren
Kunststofffolie geschiitzten Plan gebaut. Pinnen Sie die Fichten-Endleis-
te (3x5 - 405 mm) 11 auf die Skizze des Hohenruders mit einer Uberla-
ppung auf beiden Seiten an. An die Endleiste 11 kleben Sie die Balsa-
-Platte (3mm dick) 13, dazu die Fichten-Nasenleisten (3x5x197 mm) 10
mit einer Uberlappung auf beiden Seiten und sichern Sie sie mit Steckna-
deln. (Det A-A). Zwischen die Nasen- und Endleiste kleben Sie schrage
Balsa-Verstarkungen 12, die Sie schrittweise aus Balsaleisten 3x5mm
schneiden. Kleben Sie die Verstarkungen allméahlich von den duBeren
Enden des Hohenleitwerks in die Richtung zur Mitte des Hohenleitwerks.
Kleben Sie den Fichtenholm 14 (3x5x395 mm) auf den oberen Teil des
Hohenleitwerks. Auf die Balsa-Platte 13 kleben Sie die obere vordere
Balsa-Platte (3mm dick — 30x30 mm) 16 und dann 2 Stiick hintere Bal-
sa-Platten (3mm dick — 13,5x45 mm) 17. Beide hinteren Platten kleben
Sie auf die Balsa-Grundplatte 13 so, dass sie zugleich in einer Ebene der
Seitenkante der Unterlagen (obere und untere) sind und zwischen beiden
oberen Unterlagen 17 eine Spalte ca. 2,5 mm fiir Kleben des Bambussti-
ftes 18 ist. Kleben Sie in die duBeren Ecken des Hohenleitwerks die Keile
15, die Sie vorher in die richtige Form schleifen.

Nach dem griindlichen Trocknen des Klebstoffs nehmen Sie das Hohen-
leitwerk aus dem Plan heraus, schneiden Sie die Uberlappungen der Na-
sen- und Endleiste ab und runden Sie sie mit einem Schleifpapier in die
Form des Profils (Det. A-A) ab. In die Form des Profils (Det. A-A) schleifen
Sie auch die mittleren oberen Balsa-Platten. Nach der Papierbespannung
des Hohenruders kleben Sie zwischen die Balsa-Platten 17 einen Bam-
busstift (Bambus-Rundholz ©2,5x50 mm) 18 so, dass er die Endleiste des
Hohenleitwerks um 15 mm iiberlappt.

Rumpf und Seitenleitwerk

Der Rumpf hat einen Stabtrager der Leitwerke und vorne einen mit Pa-
ppel-Sperrholz bespannten Kopf mit genug Platz fiir Last und mégliche
Installation einer Zeitschaltuhr. Beginnen Sie mit dem Leitwerktrager:
Auf die Leiste (2x8x595 mm) 22 kleben Sie das vordere Balsa-Prisma des
Rumpfes 20 — Prismenkanten sind in einer Ebene mit den Leistenkanten
— ACHTUNG - an die schrége Seite des Prismas wird spater das hintere
Balsa-Prisma 21 geklebt — siehe Skizze. Nun schmieren Sie mit dem Kleb-
stoff den Rest der Leiste 22 und den schragen Teil des Balsarumpfes 20
ein. Dann kleben Sie (in einer Ebene mit Leistenkanten) auch das hintere
Prisma des Rumpfes 21. Die zweite Leiste des Rumpfes 2x8 mm 23 schmi-
eren Sie mit dem Klebstoff ein und auf einer flachen Unterlage kleben Sie
sie zu den schon zusammengeklebten Teilen des Leitwerktragers.

Wenn Sie eine Zeitschaltuhr benutzen mdchten, ist jetzt geeignete Zeit,
den Ausschnitt im Rumpfkopf 24 nach Bedarf zu modifizieren und ein
entsprechendes Loch in einer der Seitenabdeckungen auszuschneiden
(26 oder 28).

Den verklebten Leitwerktréger legen Sie in die Rille im Rumpfkopf 24.
Die Breite der Rille andern Sie nach Bedarf mit einer Feile. Dann nehmen
Sie den Leitwerktrager aus dem Kopf heraus, schmieren Sie ihn mit dem
Klebstoff ein und legen Sie ihn zuriick in den Rumpfkopf. Den Leitwerk-
trager mit dem Kopf kleben Sie auf einer geraden Platte, damit der ganze
Rumpf nach dem Verkleben gerade ist.

Trocken, ohne zu kleben, stecken Sie 2 Buchenstifte 25 (04x32 mm) in
den Rumpfkopf. Diese Stifte dienen zur genauen Platzierung der Seitena-
bdeckungen des Kopfes. Schmieren Sie eine Seite des Rumpfkopfes mit
dem Klebstoff ein und setzen Sie auf die Buchenstifte die Seitenabdec-
kung des Rumpfes 26 auf und driicken Sie sie zum Kopf. Beide geklebten
Teile kénnen Sie auf die Arbeitsplatte legen und mit einem Gewicht be-
schweren. In den Rumpfkopf legen und kleben Sie Ballast 27. In &hnlicher
Weise kleben Sie auch die zweite Seitenabdeckung des Rumpfes 28.

In das Seitenleitwerk 29 kleben Sie die Verstarkung 30.

Weiter verkleben Sie die Befestigung des Hohenleitwerks. Auf die Sperr-
holz-Unterlage (1 mm dick - 25x15 mm) 31 kleben Sie die Fichtenleiste
(3x5x25 mm) 32.

Auf der Bauskizze messen Sie den Abstand zwischen der Befestigung
des Hohenleitwerks und dem Ende des Rumpfes und kleben Sie die
Befestigung des Hohenleitwerks an den Rumpf. Es ist notwendig zu
kontrollieren, dass die Befestigung des Hohenleitwerks so geklebt ist,
dass das Hohenleitwerk von vorne gesehen senkrecht zu den Seiten des
Rumpfkopfes auf die Befestigung gelegt ist und ihre Nasenkante von
oben gesehen senkrecht zur Langsachse des Rumpfes ist. An das Ende des
Rumpfes kleben Sie die Balsa-Platte (1.5 mm dick — 8x10 mm) 33. An den
Rumpf (senkrecht zum Hohenleitwerk) kleben Sie das Seitenleitwerk 29.
Runden Sie die Nasen- und Endleiste des Seitenruders 51. Montieren Sie
das Seitenruder und seine Messingtréger 52 erst nach der Bespannung
und Lackierung des Modells.

Jetzt kleben Sie die Sperrholz-Befestigung des Fliigels 36 so, dass ihre
Mitte in der Langsachse des Rumpfes ist und die Befestigung die gleiche
Uberlappung iiber beide Seiten des Rumpfes aufweist.

In den Rumpfkopf kleben Sie beide Zurrstifte des Fliigels 25. Nach der
Bauskizze markieren Sie an dem hinteren Teil des Rumpfes die Stelle fiir
das Bohren von Lochern fiir die Zurrstifte des Hohenruders (Bambus-
-Rundholz 02,5x25 mm) 34 und 35. An die untere Seite des Rumpfes
kleben Sie den Balsa-Sporn 37.

Lackieren und Bespannen
Schleifen Sie das ganze Modell vorsichtig mit einem feinen Schleifpapier



und lackieren Sie es zweimal mit einem diinnen Porenfiiller (mit einem
Verdiinner im Verhaltnis von mindestens 1:1 verdiinnt - der Lack muss wie
Wasser flieBen; verwenden Sie niemals einen unverdiinnten Lack). Nach
dem Trocknen jeder Lackschicht schleifen Sie das ganze Modell wieder
mit einem feinen Schleifpapier.

Die Bespannung des Modellsist aus Vliespapier. Sie konnen das Papier zur
Konstruktion des Modells mit einem wasserverdiinnten Dispersionskleb-
stoff kleben oder Sie kdnnen es mit einem diinnen Porenfiiller direkt lac-
kieren. Orientieren Sie das Papier mit den Fasern in der Richtung parallel
zur Hauptfliigeltréger des Fliigels oder zum Hohenleitwerk, nicht quer.
Hohenleitwerk: Wenn Sie noch keine Erfahrung mit Bespannen haben,
empfehlen wir mit dem Hohenleitwerk zu beginnen, auf dem Sie das Be-
spannen ,iiben”. Bespannen Sie das Hohenleitwerk zuerst von unten mit
einem Streifen Papier, so dass eine Uberlappung von mindestens 10 mm
um den Umfang entsteht. Schmieren Sie mit dem Klebstoff die Nasen-
und Endleiste und alle Rippen ein. Legen Sie das Papier auf die Konstruk-
tion und glatten Sie es vorsichtig (wenn Sie es mit Lack kleben, lackieren
Sie die ganze Fléche mit einem diinnen Porenfiiller nach dem Auflegen
des Papiers auf die Konstruktion). Nach dem Trocknen des Klebstoffs
(Lacks) schneiden Sie das Bespannpapier um den Umfang so ab, dass da
eine Uberlappung von 4-5 mm bleibt. Biegen Sie das iiberlappende Papi-
erum die Kante und kleben (lackieren) Sie es zur Konstruktion.

Dann bespannen Sie das Hohenleitwerk auf die gleiche Weise mit einem
Streifen Papier von oben — schmieren Sie die Nasen- und Endleiste, den
Hauptholm, die mittlere Balsafiillung und Endrippen mit dem Klebstoff
ein. Schrage Balsarippen schmieren Sie nicht ein!

Fliigel: Bespannen Sie den Fliigel mit 4-6 Papierstreifen (die untere
Seite bespannt der erfahrene Modellbauer mit einem Streifen, von oben
miissen separat das Fliigel-Mittelteil und beide Ohren bespannt werden),
die Sie mit einer Uberlappung von mindestens 10 mm um den ganzen
Umfang schneiden (vergessen Sie nicht, dass die Streifen fiir die obere
Fliigelseite breiter sein miissen — die obere Seite des Fliigels ist gewdlbt).
Beginnen Sie mit Bespannen wieder von unten — schmieren Sie die Na-
sen- und Endleiste und alle Rippen mit dem Klebstoff ein, legen Sie einen
Streifen Papier auf die Unterseite des Fliigels und glatten Sie das Papier
mit den Fingern zur Konstruktion. Auf die gleiche Weise bespannen Sie
von unten auch die zweite Fliigelhélfte. Nach dem Trocknen des Kleb-
stoffs (Lacks) schneiden Sie das Bespannpapier um den Umfang so ab,
dass da eine Uberlappung von 4-5 mm bleibt. Biegen Sie das iiberlappen-
de Papier um die Kante und kleben (lackieren) Sie es an die Konstruktion.
An den Randern des Endbogens muB das Papier eingeschnitten (4-8 mm)
werden. Sie miissen dann nach und nach auflackiert werden.

Dann bespannen Sie die obere Seite des Fliigel-Mittelteils in dhnlicher
Weise mit einem Streifen Papier (mit der Uberlappung fiir Wurzelrippen
der Ohren 47) — schmieren Sie mit dem Klebstoff die Nasen- und Endleis-
te, den Holm und alle Rippen ein. Das iiberlappende Papier schneiden
Sie in schon bekannter Weise, biegen Sie es nach der Kante und kleben
(lackieren) Sie es an die Konstruktion.

Bespannen Sie dann beide Ohren immer mit einem Streifen Papier. Legen
Sie das Papier immer zuerst an das Ohr, mit einem Bleistift zeichnen Sie
eine Linie mit einem flexiblen Stahllineal an der Stelle des Fliigels (zwis-

EINFLIEGEN DES MODELLS

Kontrollieren Sie wieder, ob die Position des Schwerpunktes richtig ist.
Fliegen Sie das Modell bei ruhigem, windstillem Wetter ein — am besten
am Abend. Greifen Sie das Modell unter dem Fliigel, werfen Sie es mit
einem leichten Wurf zum Boden geneigt und verfolgen Sie seinen Flug.
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chen den Rippen 47 und 5). Schneiden Sie das Papier nach der Linie und
kleben Sie es in schon bekannter Weise. An den Réndern des Endbogens
muss das iiberlappende Papier in kurze Abschnitte (4-8 mm) geschnitten
werden. Sie miissen dann nach und nach auflackiert werden.

Den Leitwerkstrager konnen Sie fiir die Steigerung der Festigkeit auch
mit Papier bespannen (4 Streifen mit einer kleinen Uberlappung allmah-
lich von unten, von beiden Seiten und am Ende von oben). Der Rumpfkopf
muss nicht bespannt werden. Die Fliigelbespannung und das horizontale
Leitwerk kann man dann mit einem verdiinnten Spannlack andriicken.
Sobald die Bespannung gleichmaBig gespannt ist (nach 1-2 Lackschich-
ten), konnen Sie farbiges Papier lackieren — und weiter lackieren.
Lackieren Sie das ganze Modell trocken bei der Temperatur hoher als 20
Grad insgesamt 3-5 Schichten mit einem sehr diinnen Lack (einige Arten
von Lacken neigen dazu, bei niedrigeren Temperaturen und hoher Luft-
feuchtigkeit weiB zu werden — wenn es passiert, hilft normalerweise
Versetzen in eine trockene und warme Umgebung und vorsichtige Uber-
lackierung des Modells mit einem frischen Verdiinner, der fiir Lackverdii-
nnen verwendet wird). Sie konnen den Rumpf nach dem Lackieren mit
einem Klarlack und dem anschlieBenden Nachschleifen farbiges Papier
lackieren — Markierung der Kabine u.a. Lassen Sie den Lack zwischen den
einzelnen Schichten einige Tage trocknen — achten Sie auch darauf, ob
sich der Fliigel oder das horizontale Leitwerk nicht verdrehen. Im Fall ei-
ner starkeren Verformung muss ein solches Teil nach jeder Lackierung auf
eine flache mit einer Plastikfolie geschiitzte Platte gelegt und beschwert
werden (wieder helfen Zeitschriften). Dann muss es griindlich trocknen.
Aufkleber kleben Sie erst am Ende auf das lackierte Modell.

Endmontage und Auswiegen des Modells

Befestigen Sie den seitlichen Hochstarthaken 39 mit 2 Schrauben 38
an der linken Seite des Rumpfkopfs in der Position gemaB der Bauski-
zze (der Hochstarthaken ist einstellbar - bei stérkerem Wind bewegt er
sich vorwarts, bei schwachem Wind riickwérts, so dass das Modell beim
Schleppen in einem gleichmaBigen Bogen reibungslos ansteigt).

Mit der Spitze eines spitzen Modellbaumessers schneiden Sie vorsichtigin
die Seitenruderflosse 29 und in das Seitenruder 52 Schlitze fiir Scharniere
des Seitenruders 53 aus Messingblech aus. Kleben Sie die Scharniere mit
einem Sekundenkleber in das Seitenruder und dann in die Seitenruder-
flosse so, dass zwischen dem Seitenruder und der Seitenruderflosse ein
kleiner Spalt entsteht, der die Bewegung des Seitenruders ermdglicht.
Befestigen Sie den Fliigel und das Hohenleitwerk mit dem im Baukas-
ten gelieferten Gummi. Binden Sie an jedem Ende des Zurrgummis
eine ,0se”, die Sie dann auf den Zurrstift auffadeln. Bohren Sie (gemdR
Bauskizze) ein Loch in das Abteil fiir den zusatzlichen Ballast (er ist kein
Bestandteil des Baukastens) - bei Verwendung von Schrotkugeln sollte
es einen Durchmesser von 5 mm haben. Schiitten Sie so viel Last in das
Abteil, dass sich der Rumpf des Modells, der von den Fingern von unten
unter dem Fliigel im Schwerpunkt gestiitzt wird (auf der Bauskizze durch
einen Pfeil markiert), in horizontaler Position stabilisiert. Uberkleben Sie
das Loch im Kopf nach dem Auswiegen mit einem Streifen Klebeband,
damit der Ballast nicht ausgeschiittet wird.

Das genaue Auswiegen des Modells ist wichtig fiir das richtige Einfliegen
des Modells.

Wenn das Modell beim Flug steigt und sinkt, fiigen Sie noch Ballast in
den Kopf zu. Wenn das Modell steil zu Boden fliegt, kontrollieren Sie
den Schwerpunkt. Wenn es in Ordnung ist, unterlegen Sie das Hohen-
leitwerk hinten unter dem Zurrstift mit diinnen Unterlagen so lange, bis



das Modell ziigig zu Boden gleitet. Nach dem Einfliegen lenken Sie das
Seitenleitwerks 52 etwa 2 mm nach links (bei der Ansicht vom Heck in
Flugrichtung) an. Dank dessen sollte jetzt das Modell nach dem Auslassen
in groBen linken Kreisen fliegen. Beim Schleppen sollte es der Zug, der
auf den asymmetrisch platzierten seitlichen Hochstarthaken wirkt, im
direkten Flug halten.

Nach dem Einfliegen konnen Sie versuchen, TARA an einem 25-50 m lan-
gen Nylon-Hochstartseil (Angelschnur) zu schleppen. Das Hochstartseil
miissen Sie zuerst vorbereiten: Binden Sie einen Metallring (Drachen-
schlaufe ist eine sehr gute Art von Knoten fiir diesen Zweck) und eine Fla-
gge (ein Stiick roter Stoff, der das Seil wéhrend des Schleppens sichtbar
macht und hilft, sein Ende im Gras zu finden) an das Ende des Seils an
der ,Modellseite”. Fassen Sie den Ring am Hochstarthaken, wickeln Sie
das Seil ab, und wahrend der Helfer das Modell halt, sich mit dem freien
Ende gegen den Wind bewegt, bis das Seil maBig gespannt ist — halten
Sie ihn bis zum Start des Modells. Das Modell wird praktisch horizontal
losgelassen, wobei sich der Bug nur maBig nach oben hebt.

Geben Sie dem Helfer ein Zeichen und laufen Sie beide gegen den Wind -
der Helfer Iasst das Modell nach einigen Schritten los. Laufen Sie in einem
flotten Tempo gegen den Wind und beobachten Sie das Modell standig
mit einem Blick iiber die Schulter. Passen Sie die Laufgeschwindigkeit an
die Steiggeschwindigkeit des Modells an. Das Modell muss das Seil mit
einer konstanten Kraft spannen und in einem gleichmaBigen Bogen an-
steigen. Je starker der Wind, desto langsamer kdnnen Sie laufen. Wenn
der Zug im Seil nachldsst und das Modell nur allmahlich steigt, bzw. zur
Seite abbiegt, miissen Sie den Lauf beschleunigen. Umgekehrt, wenn der
Zug im Seil zunimmt und das Modell dazu neigt, stark zu einer Seite ab-
zubiegen, miissen Sie den Lauf verlangsamen und warten, bis das Modell
in einer geraden Linie ausgerichtet ist. Schleppen miissen Sie mit Gefiihl;
besonders bei starkerem Wind kdnnte das Modell bei einem zu schnellen
Zug beschadigt werden. Sobald das Modell fast iiber Ihrem Kopf ist, so-
lite das richtig eingestellte Modell leicht in die linke Kurve abbiegen — in
diesem Moment halten Sie an und lassen Sie das Modell iiber sich fliegen
und Iosen Sie es vom Hochstartseil.

Bewegen Sie zum Einfliegen den Hochstarthaken so weit wie mdglich
nach vorne. Wéhrend des Einfliegens des Modells konnen Sie den Haken
allméahlich nach hinten schieben, je nachdem, wie es sich im Schlepp
verhdlt — wenn es widerstrebend steigt, ist es nétig, ihn nach hinten zu
schieben; wenn esim Schlepp steigt und bereitwillig zu den Seiten abbie-
gt, muss er nach vorne geschoben werden.

Stellen Sie die Ringe im Gleitflug auf einen groBen Durchmesser ein, da-
mit das Modell nicht mit groBer Neigung fliegt; fiihren Sie die Einstellung
durch, indem Sie das Seitenleitwerk vorsichtig biegen.

Der Ausschlag zum Kreisen ist recht klein, ca. 2 mm. Fiir Wettkampffliige
ist es ratsam, das Modell fiir eine Thermikbremse mit einer Zeitschaltuhr
zu modifizieren, die nach der festgelegten Zeit das Hohenleitwerk nach
oben kippt (ca. 45 Grad) und das Modell landet in groBen Schwiingen von
selbst.

Schénes Fliegen mit dem TARA Modell wiinscht Ihr
KAVAN Team!



BAUKASTEN ENTHALT

Teil Nummerauf | An- Teil Nummer auf | An-
der Skizze | zahl der Skizze | zahl

Kopf des Rumpfes — Ceibasperrholz 8 mm dick (24) 1 Gummifaden 01x600 mm 1

Seitenabdeckung des Rumpfes — Pappel- (26,29) ) Befestigung Hohenleitwerk - Sperrholz 1 mm 31) 1

sperrholz 3 mm -25x15mm

Bespannpapier Vlies — Blatt (1230x330 mm) 1 Fichtenleiste - 3x5x25 mm (32) 1

Bespannpapier Vlies — Blatt (200x410 mm) 1 Bambusstift ®2,5x25 mm (34,35) 2

Farbiges Bespannpapier fiir Zubehor 2 Bambusstift 02,5x50 mm (18) 1

Schleifpapier 1 Buchenstift des Rumpfes 04x32 mm (25) 2

Bauskizze 1 Schrauben 2x8 mm (38) 2

Bauanleitung 1 Gewicht 026x8mm (27) 1

Biindel Leisten A Scharnier des Seitenruders (Messingblech) (53) 2

Rumpfleisten 2x8x595 mm (22,23) 2

Balsa-Nasenleiste 8x8x645 mm 2) 1

Fichten-Fliigelholme 3x8x645 mm (7) 1

Biindel Leisten B

Balsa-Nasenleiste 8x8x260 mm (48) 2

Balsa-Endleiste 14x4,7x330 mm (3a,3b) 2

Balsa-Endleiste 14x4,7x260 mm (40) 2

Fichtenleiste 3x5x405 mm (11) 1

Fichtenleiste 3x5x395 mm (14) 1

Fichtenleiste 3x5x197 mm (10) 2

Fichtenleiste 3x8x245 mm (49) 2

Balsa-Prisma des Rumpfes — starker (20) 1

Balsa-Prisma des Rumpfes — schwacher (21 1

Balsaleiste 3x5x300 mm (12) 6

Beutel mit Rippen A

Basisrippe des Fliigels (1) 14

Abgesenkte Rippe des Fliigels (6) 3

Endrippe des Fliigel-Mittelteils (abgeschragt) (5) 2

Beutel mit Rippen B

Waurzelrippe des Ohres (abgeschragt) (47) 2

Endrippe des Fliigels (50) 2

Rippe des Ohres (41-46) 12

Beutel C

Seitenleitwerk (29) 1

Sporn (37) 1

Befestigung des Fliigels — Sperrholz 1,5 mm (36) 1

Beplankung der Fliigelmitte - Balsa 1,5 mm 4,8,9 6

Beutel mit kleinen Teilen D

Balsa-Platte 3 mm dick — 30x80 mm (13) 1

Balsa-Platte 3 mm dick — 30x30 mm (16) 1

Balsa-Platte 3 mm dick — 13,5x45 mm (17) 2

Fliigelverbinder V" 42) 4

Dreieckige Keile (10, 15, 51) 18

Beutel mit kleinen Teilen E

Seitenruder (52) 1

Strebe Seitenleitwerk (30) 1

Balsa-Platte - 1.5 mm dick — 8x10 mm (33) 1

Hochstarthaken (39 1
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