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PLAY

KERS"®

FOR TABLETOP GAMERS

Najjednoduchsi a najrychlejsi spdsob, ako namalovat a dodat farbu vasim miniatiram.

UvoD
,Cheel by som mat ¢as na malovanie miniatur pre tuto hru." ,Chcem si

zaobstarat novu armadu, ale uz mam dve nenamalované.” ,Pozrel som si
niekolko viderl ale stale neviem, kde zacat malovat.”

Ak mate pocit, Ze vas tieto slova zastupuijd, spolo¢nost Playmarkers
vam moze pomoct. AK Interactive predstavuje spésob malovania, aby
si hraci vSetkych typov stolovych hier, hier na hranie roli a vojnovych
hier mohli jednoducho, rychlo a cenovo dostupne namalovat vsetky
svoje miniatury, ¢i uz su vyrobené z plastu, zivice alebo kovu.

Playmarker je fixka, ktord obsahuje vysokokvalitnd akrylovu farbu a jej
stcCastou je Stetcovy hrot, vdaka ktorému je proces malovania
jednoduchy ako odlepenie vieCka a nanesenie farieb, ktoré si vyberiete
na ozdobenie miniatury.

Naneste ho, nechajte zaschnuit, kym budete pokracovat v praci na
ostatnych Castiach miniatdry, a rozhodnite sa, kedy je podla vaSich
preferencii alebo Casu, ktory sa rozhodnete venovat tejto Casti konicka,
optimalne prestat nandsat vrstvy. To je vSetko.

Odlozte Stetce, palety, riedidla, druhy farieb, Cistiace prostriedky atd. A
sUstredte vsSetku svoju energiu na to, ¢o
najobltbenejsou ¢astou tohto konicka: na hranie.

je zatial vasou

Playmarkery slubuji revoliciu v spdsobe, akym hraci stolovych hier
komunikuju so svojimi relaciami. Tieto znacky nie su len praktickym a
presnym nastrojom, ktory ponika maximalnu kontrolu, ale aj prvkom
ponorenia a Stylu v kazdej stolovej hre. Hlavnou myslienkou tejto série
34 zivych a intenzivnych farebnych fixiek je, Ze dokazu splnit vase
zékladné pociatocné potreby, pomozu vam prekonat akykolvek strach,
umoznia vdm rychlo a jednoducho oZivit akykolvek detail, vychutnat si
vizudlne pritazlivejSie a putavejSie hry a dokonca vas vtiahnu do
vzrusujuiceho sveta miniatur.

Chcete upravovat finty, aplikovat prechody, glaziry, wash-es atd.? S
tym vadm pomdze zvySok sortimentu produktov AK Interactive pre
mod-eldrov, ktoré su s tymito fixkami dokonale kompatibilné, ked' sa
rozhodnete venovat malovaniu viac ¢asu. Podobne, ak ste skiseny
modeldr, Play-markery sa stand novym nastrojom podobnym RC
markerom. Rozdiel spoéiva vo vSeobecnej farebnej skdle, ktoru
ponukaju Playmarkery, v porovnani s historickou farebnou skalou RC
Markerov a v type hrotu. Playmarkery obsahuju flexibilnejsi a odolnejsi
hrot na pracu s miniatirami s mnohymi zahybmi a $trbinami, zatial' ¢o
RC Markery maju plsteny hrot ur€eny na flatovanie pracovnych pléch,
ako su lietadla alebo tanky.




CONCEPT

420 [l

,Mysel, ktora sa otvori novej myslienke, sa nikdy nevrati do svojef pdvodnej velkosti.”

JAK sa snaZite dosiahnut rozne vysledky, nerobte stale to iste.”

Albert Einstein

MAXIMALNA KVALITA A SETRNOST K ZIVOTNEMU PROSTREDIU

Znacky Playmarkers st navrhnuté z vysoko odolnych materidlov a maju
exkluzivne zloZenie akrylovej farby s vynikajicou prilnavostou a
odolnostou vo&i manipulécii alebo akémukolvek néslednému procesu,
bez ohladu na to, ako agresivny je. To ich odliSuje od znackovacov na
béze alkoholu, ktoré pontkaji obmedzenu odolnost voci naslednej
Uprave a opatovne obmedzenu farebnu skalu pre nase hobby.

Popisovace st navrhnuté na pohodiné pouzivanie poéas malovania,
maju makky Uchop a hrot, ktory zaistuje rovnomerné nanasanie
atramentu bez prerusovania.
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Sucéasné potreby nasej spoloénosti si tiez vyzaduju netoxické, l'ahko
pouzitelné vyrobky, ktoré nam umoznia predstavit tito zalubu viacerym
fludom jednoduchym spdésobom. VSetky materidly pouzité pri vyvoji
akrylovych farieb v tychto fixkach st Setrné k Zivotnému prostrediu.

AK Interactive sa ako spolo¢nost zaviazala k neustdlej inovécii,
experimentovaniu a vyvoju novych moznosti a efektov pre hobby.
Nasim cielom je byt na Cele nasej vasne a prave s tymito zasadami sa
zrodila myslienka vytvorit tento novy produkt.
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FARBA

NajdélezitejSim aspektom znackovacov Playmarker je ich farba. Jeho
vyvoj bol najnaro¢nejSou Castou procesu vyroby a nezastavili sme sa,
kym sme ho nedotiahli do konca.

Dosiahnutie farby, ktord je odolna, dobre kryje a spiiia finanéné o¢akavania
hobbyistov, bolo skuto¢nou vyzvou. Réznym pripravkom sa podarilo splnit
niektoré potreby, ale nie 100 % poziadaviek.

Okrem toho sme zabezpedili silnd odolnost voci akymkolvek
modelovacim produktom, ¢&im sme zabranili rozmazaniu alebo
reaktivacii farby, ako je to v pripade inych znackovacov na trhu.

Vzorec je polomatny. Vzhladom na vlastnosti niektorych pigmentov
mozu mat niektoré farby mierne saténovy final. Ak uprednostiujete
velmi lesklé alebo velmi matné filmy, mozete farbu nalakovat

fubovolnym typom laku.
Vdaka vysokej koncentracii pigmentu sme dosiahli vysoku kryciu
schopnost. =

TECHNIKA

Playmarkery sa méZzu nanasat priamo pomocou hrotu
Stetca, o je odporicana metdda pre zacinajucich majstrov.

Odporuca sa pouzit zakladnu vrstvy, ale farba ma vysokud
prilnavost a moéze sa nanaSat priamo na miniatary
pomocou hiekolkych vrstiev.

Ako pri kazdej farbe, aj tu plati, Ze ak chcete dosiahnut
velmi ziarivd Cervend, Zzlt4, oranZovu atd., odporica sa
najprv naniest biely zaklad. Této technika spdsobi, Ze tieto
farby budi posobit ZivSie a sytejSie.

Mozno pouzit aj pokrocilejSie techniky, pretoze akrylovy
atrament mozno mieSat medzi fixami bud priamo na hrote,
alebo nakvapkanim niekolkych kvapiek do palety a
namocenim hrotu fixu do zmesi. Takto mozno dosiahnut
rozne prechody a stredné tény.

Ak chcete vycistit hroty Stetca, staci ich namocit do vody,
rovnako ako pri beznom Stetci.

StlaGenim zadného ovladata mézete uvolnit farbu a pouzit
ju na natieranie beznym Stetcom.




CASTO
KLADENE OTAZKY

Mé6Zem namalovat celu postavu, prislusenstvo alebo vozidlo?

MaoZete malovat, ¢o sa vam paci. Playmarkery su univerzalnym produktom,
ich farby maju vysoku kryciu schopnost a s 5 ml budete méct namalovat
velké mnozstvo miniatur.

Ako mam skladovat playmarkery?

Marker mbéZe byt uloZeny horizontalne alebo vertikalne. Po pouZiti zostdva
hrot prirodzene hydratovany, ak je uloZeny horizontalne. Ak je uloZeny vo
vertikalnej polohe, moZno bude potrebné pri dalSom pouZziti stlacit pohon,
aby sa farba floukla.

Vlastnosti farby Playmarkers odolavaju teplotnym rozdielom od 50 °C do
-20 °C bez toho, aby sa zmenili jej charak- teristiky, ¢o je dblezité pri
preprave alebo preprave znackovacov vzduchom. Boli vykonané testy
zmrazenia a farba sa bez problémov obnovuje.

Je moZné naniest viac vrstiev farby?

Druhu vrstvu méZete naniest takmer okamZite, aby ste dosiahli vacsie
krytie. Majte na paméti, Ze svetlejie farby mézu vyZadovat viac vrstiev na
Uplné pokrytie, ako pri kaZdej farbe, najma pri malovani bez zakladného
ndteru na tmavé povrchy. Tmavsie farby vo vseobecnosti lepSie kryju na
akomkolvek type povrchu.

Mézem malovat na farbu Playmarkers?

To, ¢o uZ bolo namalované znackami Playmarkers, méZete bez problémov
natriet a nemusite sa obavat odlupovania farby. MéZete pouzit kontrasty,
tiene, filtre alebo ¢okolvek iné.

Mé6Zem pomocou Playmarkerov malovat velmi malé detaily?

Su mimoriadne uzitocné na figurky a detaily, ktoré si vyZaduju velku
presnost.

]

PLAYMARKERS

FOR TABLETOR CAMERS

i

Po vytvoreni vzorca bolo findlnym krokom vytvorit vhodnu farebn
Skalu pre hracov.

Této linia obsahuje cely rad Ziarivych farieb, od klasickych odtiefiov az po
Specializovanejsie moznosti, ako je arkdnovo fialovd a smaragdovo
zelena. Kazdé farba je starostlivo vybrana tak, aby dopliala estetiku
akejkolvek stolovej hry a miniatdr.

Rozmanitost farieb v kombinacii s presnostou hrotu Stetca vytvara
dokonalli kombinéciu na rychle a efektivne malovanie malych detailov
alebo celych miniatdr.

33 PLAYMARKERS

FOR TABLETOP CAMERS
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FLEXIBILNY HROT STETCA.
Hrot je d6lezitou sucastou
Stetcov Playmarkers a je
vyrobeny z makkého
syntetického fibruara,
podobne ako tradi¢né Stetce.
Jeho $pecialny ostry hrot a
flexibilita umozriuju menit

hrdbku Ciar, od velmi
findlnych tahov az po hrubsie
Ciary, v zavislosti od
pouzitého tlaku a uhla
pouzitia.

Vdaka tomu mdzete
vykonavat rézne druhy préc,
od nandsania zakladnych
vrstiev az po vytvaranie
findlnych detailov.
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ULTRARYCHLE VYSOKE MINIMALNA
SCHNUTIE KRYTIE UDRZBA

1O
SSToT p o r s

DOKONALA MAXIMALNA MAXIMALNA
PRILNAVOST NA ODOLNOST PRI ODOLNOST PRI
ZAKLADNY NATER A MANIPULACII S POUZIVANI
NA PLAST, KOV A MINIATUROU PO WATHERINGU
ZIvicu ZASCHNUTI

FARBY



NAVOD NA POUZITIE

Tieto markery so Stetcovym hrotom si vyzaduju minimélnu starostlivost, podobne ako tradi¢né
Stetce, aby sa udrzali v optimalnom pracovnom stave.

Hrot Stetca reaguje na tlak a umoznuje detailnt kontrolu nad hridbkou tahu. To je idedlne na
kaligrafiu a pisanie, kde je potrebné menit Sirku ¢iar jednym tahom.

Playmarkery maju na konci kazety bezpec¢nostny uzdver, ktory sa musi odstranit, aby sa mohlo
stlacit tlacidlo, ktoré uvolni farbu. Tym sa zabezpeéi, Ze sa hrot nasyti prave vtedy, ked ste
pripraveni zacat malovat. Toto tlacidlo moZzete stlacit, ak chcete naniest niekolko kvapiek farby na
mieSanie, alebo ak je hrot po dlhsej necinnosti suchy, aby sa Stetiny Stetca opét nasytili a farba
opét plynulo flesila.

UDRZBA

Odporuca sa, aby boli uzavery pevne uzavreté, aby sa zabranilo
vysychaniu atramentu. Po kazdom pouziti hroty jemne vycistite,
aby ste ich udrzali v dobrom stave. Popisovace mozno Cistit
vodou a prebyto¢nu farbu mozno znovu odstranit handrickou
alebo papierovou utierkou. Na udrzanie hrotov v perfektnom

stave mozete pouzit aj tekutinu AKB150 Synthetic Brush
Conditioning Fluid.
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APLIKACIA NA
FANTASY DEMONA

Ako pri kazdom modelovacom produkte, aj Playmarkers mozete

pouzivat zékladnym spésobom alebo sa posunut o krok dalej a

dosiahnut vyraznejsi vysledok. Pomocou Playmarkers mézete ziskat -~
Ziarivé jednoliate farby a dokonca zvyraznit objemy, aby ste im dodali g

va&siu hibku. Ide o rafinovanejsi variant pouzitia, ktory sa véak rovnako
lahko vykonava.

Pouzité farby:
AKMO18 Red / AKM020 Dark Orange / AKM013 Dark Green / AKM012 Light
Green / AKM034 Brass / AKM031 Gold / AKMO30 Silver

1. Nanesieme tmavu vrstvu zakladného nateru a potom tenkd vrstvu
bielej farby, ktord imituje svetlo. Tym sa zvyraznia svetlé aj tiefiové
oblasti. Po zaschnuti zaéneme malovat farbou AKM018

Cervenou farbou, pricom ddvame pozor, aby sme sa nedotkli
neziaducich oblasti a nedostali sa do tienistych oblasti.

i,

1

2. Pomocou hrotu $tetca sa dostaneme do strbin a pokryjeme velké
plochy niekolkymi tahmi. Ak chceme dosiahnut sytejsiu farbu, po
zaschnuti prvej vrstvy nanesieme druht vrstvu.

3. Playmarkery su vybavené tlacidlom na vrchu, ktoré po stlaceni na
niekolko sekund funguje ako vyplachovaci mechanizmus.

4. Pri &isteni nasho Playmarkera skizne po hrote kvapka farby, ktora sa
moze usadit do malého pohérika alebo mokrej palety.
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5. Namocime hrot fixky AKM020 Dark
Orange do kvapky ¢ervenej farby z
predchadzajucej farby. Tymto spésobom
sa farby prepoja a vytvoria medzi nimi
prechodny odtien. Hrot popisovaca
Playmarker mozno lahko vycistit ponorenim
do vody alebo jednoducho malovanim, kym
zmieSana farba nezmizne.

6. Potom zmes oboch farieb nanesieme ng
Casti svalstva, ktoré su najviac vystavené
svetlu, ¢im zvyraznime objem a doddme
postave vagsiu hibku.

7. S AKMO020 Dark Orange nanesenou bez
miesania namalujeme malé tahy, aby sme
simulovali extrémne svetlo a eSte viac
zvyraznili svaly.

8-9. Rovnaky postup zopakujeme na vlasoch, na hlave aj na tele, pricom
pouZijeme zelené tény. Ako zékladny nater pouZijeme tmavozelent farbu
AKMO013, pricom davame pozor, aby farba nepresiahla vytvarovany
objem vlasov. Potom obkreslime okraje viasov pomocou AKM012
Svetlozelena. Nakoniec namalujeme velmi jemné linie, aby sme
simulovali svetlo odrazZajice sa od vlasov.

10. Kovové Gasti st pokryté farbou Playmarker AKM031 Gold.

11. Okraje obkreslime farbou AKM030 Silver, aby sme simulovali
extrémny lesk.

12. Nakoniec zakomponujeme zvy$né detaily postavy a v niekolkych
krokoch dosiahneme dokonalt postavu. Okrem toho trvécnost novych
Playmarkers zaru€uje vysoku odolnost voci dotyku a manipuldcii.




APLIKACIA NA
KOSTRU S POUZITIM
DOPLNKOVYCH TECHNIK:

Pozorujme sprdvanie a rychlost malovania pomocou
Playmarkers na kostre z hry HeroQuest.

1. Ked je miniatura natretd zakladnym naterom, zaéneme ju malovat farbou :
AKMO04 Dirty White.

2. Rukovat kosy je natreta farbou AKM022 Wood.

3. Cepel kosy je natretd farbou AKMO030 Silver.
4. Miniatura bola premyta tmavym odtieniom, aby sa odhalili objemy vo

vyklenkoch, a po zaschnuti sa upravila suchym Stetcom bielou farbou, aby sa
zvyraznili posledné svetlé oblasti.
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AKMODS
FLAT WHITE

AKMOOK
DIRTY WHITE
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APLIKACIE NA
MODELOVANIE
FIGURA:

Playmarkery st vhodné pre herné figurky aj pre akykolvek
typ klasickej modelarskej figurky alebo prislusenstva.
Pozrime sa na priklad s pouzitim velociraptora od znacky
Tamiya.

1. Hrot markerov Playmarkers ndam umoznuje pohodine a presne 2. Farby a odtiene z playmarkerov mézeme miesat na diele aj mimo
nanasat farbu na akykolvek povrch. V pripade tohto prikladu bola neho. Stlacenim tlac¢idla na zadnej strane fixky m6zeme uvolnit kvapku
postava vopred natreta zakladnym naterom. farby, ktord mézeme umiestnit na kisok karténu alebo do palety, ¢o

ndm v pripade potreby umozni pouZit ju so Stetcom na dofarbenie
naro¢nych miest.

3. Po niekolkych minttach bude farba sucha a mézeme na fu naniest
nové farby bez obav z reaktivdcie. V zavislosti od ténu mdZzeme naniest
niekolko po sebe nasledujucich vrstiev, aby sme povrch Uplne pokryli.

4. Po naneseni vietkych farieb a zaschnuti ndteru mézeme v pripade
potreby pokracovat vo weatheringu emaily, akrylové efekty alebo oleje.
Figurku mozeme tieZ nalakovat, ak uprednostriujeme este matnejsi
povrch.




AKMOO01
GUN METAL

AKMO002
BLACK

AKMO003
WHITE

AKMOO0O4
DIRTY WHITE

AKMOO5
LIGHT GREY

AKMO006
DARK GREY

AKMO0O07
LIGHT SKIN

AKMO008
DARK SKIN

AKMO009
BLACK SKIN

AKMO10
PINK SKIN

AKMOT1
ZOMBIE SKIN

AKMO12
LIGHT GREEN

THE RANGE

AKMO13
DARK
GREEN

AKMO14
ANIMAL GREEN

AKMO15
EMERALD

AKMO16
YELLOW

AKMO17
PEACH

AKMO18
RED

AKMO19
LIGHT ORANGE

AKMO020
DARK ORANGE

AKMO21
DESERT OCHRE

AKMO022
WOooD

AKMO023
LEATHER

AKMO24
PINK

AKMO25 -
ULTRAMARINE -

AKMO026
MEDIUM BLUE

AKMO027
SKY BLUE

AKMO028
TURQUOISE

AKMO029
PURPLE

AKMO030
SILVER

AKMO31
GOLD

AKMO032 =
BRONZE .

AKMO033
COPPER

AKMO34
BRASS




THE SETS
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PO BLACK

AKMOO3 WHITE

PLAYHARKERS

AKMOO4 DIRTY WHITE

AKMO11  ZOMBIE SKIN

BLACK

LIGHT GREEN
N[N DARK GREEN
ANIMAL GREEN

AKMO16 YELLOW

PNRU7E LEATHER
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PLAYMARKERS
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AKMOO8 DARK SKIN

DESERT OCHRE
AKMO16  YELLOW

AKMo. SILVER

AKM103 -

CLOTHES &
ORNAMENTS

PLAYMARKERS

PEACH

DARK ORANGE

AKM105

FULL METAL %
PLATM
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I AKMO30 SILVER
-KM03-|I PR
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THE SETS
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